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ABSTRAK 

Penelitian ini di latar belakangi dari kurangnya motivasi belajar, perhatian dan minat peserta didik saat 

belajar matematika sehingga menyebabkan banyak hasil belajar matematika peserta didik yang dikategorikan 

tidak tuntas. Hal ini dikarenakan guru masih menggunkan metode belajar yang berpusat pada guru dan belum 

menggunakan strategi pembelajaran aktif karena minimnya alokasi waktu yang tersedia. Selain itu guru juga 

belum mengembangkan langkah-langkah pembelajaran dalam bentuk skenario pembelajaran. Penelitian ini 

bertujuan untuk mendeskripsikan hasil pengembangan produk berupa scenario pembelajaran active learning 

tipe Hollywood Square Review yang dapat menambah minat belajar peserta didik. 

Skenario pembelajaran merupakan suatu skenario yang berisi urutan detail hal – hal yang akan 

dilakukan oleh guru mulai dari kegiatan pendahuluan, kegiatan inti, dan penutup. Sementara pembelajaran 

aktif tipe Hollywood Square Review adalah suatu aktivitas yang menyenangkan karena peserta didik dapat 

belajar sambil bermain, dengan ini pembelajaran matematika terasa tidak membosankan. 

 Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development (R&D). Adapun Langkah-langkah yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini ada 6 

tahap yaitu (1) mengidentifikasikan potensi masalah, (2) mengumpulkan data, (3) mendesain produk, (4) 

validasi produk, (5) revisi produk, (6) produk akhir. Penelitian ini hanya dilakukan sampai di tahap validasi 

oleh pakar dikarenakan panemi covid-19. Berdasarkan hasil validasi dari ahli diperoleh hasil bahwa scenario 

pembelajaran active learning tipe Hollywood Square Review ini cukup valid dengan rata-rata kevalidan 

77,84%. Berdasarkan hasil penelitian ini disarankan pada peneliti berikutnya dapat melakukan uji 

praktikalitas langsung di sekolah dan mengembangkan penelitian ini menjadi lebih baik. 

 

 PENDAHULUAN  

Matematika merupakan salah satu disiplin ilmu 

dasar yang memegang peranan penting dalam 

pembentukan pola pikir peserta didik yang kritis, 

logis dan sistematis, oleh karena itu maka 

pengembangan mutu pembelajaran matematika yang 

baik serta upaya untuk membuat peserta didik 

memahami konsep dasar adalah hal yang paling 

penting dari proses pembelajaran di sekolah. Namun, 

banyak peserta didik yang masih menganggap 

pelajaran matematika adalh pelajaran yang sulit dan 

membosankan sehingga meraka menjadi pasif saat 

proses pembelajaran. Untuk mengatasi kendala 

tersebut diperlukan adanya sebuah pengembangan 

RPP dan Skenario Pembelajaan yang memuat strategi 

pembelajaran aktif agar peserta didik menjadi lebih 

aktif sekaligus memahami materi pelajaran dengan 

baik.  

Menurut Faridajaya (2019), RPP merupakan 

penjabaran yang lebih rinci dari silabus dalam upaya 

mencapai kompetensi dasar (KD) [1]. Sementara 

skenario pembelajaran menurut Pernantah (2019), 

Skenario pembelajaran merupakan urutan atau 

rangkaian kegiatan proses pembelajaran secara detail 

yang disusun oleh seseorang guru agar suatu proses 

pembelajaran terjadi sesuai dengan yang diinginkan 

dan tercapainya tujuan yang ingin dicapai [2]. Dengan 

kata lain skenario pembelajaran ini merupakan rincian 

lebih lanjut dari RPP. 

Strategi aktif yang digunakan untu membuat 

peserta didik menjadi lebih aktif adalah strategi 

pembelajaran aktif tipe Hollywood Square Review. 

Menurut Silberman (2007), strategi pembelajaran 

aktif tipe Hollywood Square Review adalah suatu 

teknik instruksional dari belajar aktif yang termasuk 

ke dalam bagian reviewing strategis (strategi 

pengulangan) [3]. Strategi pembelajaran aktif tipe 

Hollywood Square Review ini dapat mengatasi 



masalah mengenai rendah nya minat belajar peserta 

didik karena termasuk dalam strategi belajar aktif 

yang menyenangkan karena disini peserta didik dapat 

bermain tic tac - toe sambil belajar. Keunggulan dari 

strategi pembelajaran aktif tipe Hollywood Square 

Review adalah bisa membuat pembelajaran tetap 

melekat dalam pikiran dengan mengalokasikan waktu 

untuk meninjau kembali apa yang telah dipelajari 

peserta didik 

 

METODE 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development (R&D). menurut sugiyono dalam [4]  

penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development (R&D) yaitu metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan 

menguji keefektifan produk tersebut. Pada penelitian 

ini langkah-langkah penelitian pengembangan yang 

digunakan yaitu (1) mengidentifikasikan potensi dan 

masalah, (2) mengumpulkan data, (3) mendesain 

produk, (4) validasi desain, (5) revisi desain. Adapun 

alasan penelitian ini hanya dilakukan sampai ditahap 

revisi desain dikarenakan situasi pandemi covid-19 

yang menyebakan proses pembelajaran disekolah 

dialihkan pada pembelajaran secara daring atau online 

hingga waktu yang belum ditentukan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil data yang diperoleh berdasarkan uji validasi 

dengan memberikan lembar validasi berupa angket 

atau kuesioner kepada validator ahli adalah sebagai 

berikut: 

 

 

 

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli didapatkan 

kriteria untuk pengembangan RPP dan Skenario 

Pembelajaran aktif tipe Hollywood Square Review 

berada pda tahap cukup valid. 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, 

dapat disimpulkan penelitian ini menghasilkan sebuah 

RPP dengan strategi pembelajaran aktif tipe 

Hollywood Square Review pada materi Bangun Ruang 

sisi datar di kelas VIII dan skenario pembelajarannya. 

Penelitian ini di validasi oleh empat orang validator 

ahli yang terdiri dari dua orang dosen dan dua orang 

guru bidang studi. Pada penelitian ini dapat ditarik 

kesimpulan bahwa dalam proses pengembangan RPP 

dengan strategi pembelajaran aktif tipe Hollywood 

Square Review dan skenario pembelajarannya sudah 

memenuhi kriteria cukup valid, dengan nilai 

kevalidan 77,84%. 

Beberapa saran yang dapat peneliti berikan 

berdasarkan hasil penelitian ini adalah Pada penelitian 

ini hanya sampai pada tahap validasi oleh ahli, 

diharapkan kepada peneliti berikutnya dapat 

melanjutkan penelitian ini ke tahap praktikalitas dan 

Diharapkan bagi peneliti lainnya agar dapat 

mengembangkan RPP dengan strategi pembelajaran 

aktif tipe Hollywood Square Review dan skenario 

pembelajarannya untuk satu KD ini menjadi lebih 

baik lagi.  
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N

o. 

Aspek yang 

Divalidasi 

Penilaian 

Validator 

Jum

lah 

Skor 

Nilai 

validas

i 

Kriteri

a 

1 2 3 4 

1 Format 

kelengkapan pada 

skenario 

pembelajaran dan 

RPP 

18 15 15 17 65 81,25

% 

Valid 

2 Isi yang terdapat 

pada skenario 

pembelajaran dan 
RPP 

13 12 12 14 51 76,69

% 

Cukup 

Valid 

3 Bahasa yang 
digunakan dalam 

skenario 

pembelajaran dan 
RPP 

4 5 6 6 21 65,63
% 

Cukup 
Valid 

Total skor yang diperoleh 137 77,84

% 

Cukup 

Valid 


