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Penelitian inidilatarbelakangidengan permasalahan pada
pembelajaranyaitukurangnyaminatsiswadalam belajar.Halinidi
sebabkankarenagurubelum menggunakanmodulpembelajaranyang
menarikbagisiswasehinggaberdampakpadahasilbelajarsiswa.Selain
itu,guruhanyaberpusatpadabukupaketyangtersediadisekolahdan
belum adabukumodulyangdisediakanguru.Pembelajaransepertiini
menjadisiswatidakbersemangatdalambelajartanpamenggunakanbuku
modul,setelahitumemberikanlatihandibukupaketyangtelahdisediakan
sehinggapembelajaranyangdilakukanmenjadimonoton.berdasarkanhal
tersebut,makapenelitimelakukanpenelitianpengembangandenganjudul
“PengembanganModulberbasisMediaPuzzlepadaPembelajaranBahasa
IndonesiaKelasVSDNegeri16SurauGadangPadang”

Jenispenelitianiniadalahpenelitianpengembangandenganjenis
penelitianyangakandilakukanadalahpenelitianpengembanganatau
development research. Menurut Trianto (2014:233) bahwa
“pengembanganmodeliniterdiridaritahap4-D yaitudefine,design,
developdandessiminate.Namunkarenaketerbatasankemampuan,maka
dalam penelitianinipenulishanyasampaipadatahap3-Dyaitudefine,
design,dandevelop.Instrumentpenelitianmenggunakanlembarvaliditas.
PadatahapValidasiyangdilakukanpadapenelitianinimenekankanpada
validitasinternal(rasional)denganmenggunakankriteriayangadadi
dalam produkpengembangan.Aspekyangdiamatiadalahaspekmateri,
desaindanbahasa.Untukmengujitigaaspekvaliditasdapatdigunakan
pendapatdariahli.

Hasilpenelitianmenunjukanpadaaspekmaterisebesar91,2%
dengankriteriasangatvalid,aspekdesain85,5% kriteriavalid,aspek
bahasa92,5%kriteriasangatvalid,denganrata-ratapersentasepenilaian
sebesar89,7%yangmemenuhikriteriavalid.

DaridatatersebutdisimpulkanbahwamodulpembelajaranBahasa
IndonesiaberbasisMediaPuzzlepadakelasVSDsudahvaliddigunakan
sebagaisalahsatu sumberdalam pembelajaranBahasaIndonesiadi
kelasVSekolahDasar.
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Thisresearchwasmotivatedbyproblemsinlearning,namelythe
lackofstudentinterestinlearning.Thisisbecauseteachershavenotused
learningmodulesthatareattractivetostudentssothattheyhavean
impactonstudentlearningoutcomes.Inaddition,teachersonlyfocuson
textbooksavailableinschoolsandtherearenomodulebooksprovidedby
theteacher.Learninglikethismakesstudentsnotenthusiasticinlearning
withoutusingamodulebook,afterwhichtheyprovideexercisesinthe
textbooksthathavebeenprovidedsothatlearningbecomesmonotonous.
Basedonthis,theresearchersconducteddevelopmentresearchwiththe
title"DevelopmentofMediaPuzzle-basedModulesinClassVIndonesian
LanguageLearningofSDNegeri16SurauGadangPadang"

Thistypeofresearchisdevelopmentresearchwiththetypeof
researchtobecarriedoutisdevelopmentresearch.AccordingtoTrianto
(2014:233)that"thedevelopmentofthismodelconsistsof4-Dstages,
namelydefine,design,developanddessiminate.However,duetolimited
capabilities,inthisstudytheauthorsonlyarrivedatthe3-Dstage,namely
define,design,anddevelop.Theresearchinstrumentusedavaliditysheet.
Inthevalidationstage,thisresearchemphasizesinternal(rational)validity
byusingtheexistingcriteriaintheproductdevelopment.Theaspects
observedwerematerial,designandlanguageaspects.Totestthree
aspectsofvalidity,expertopinioncanbeused.

Theresultsshowedthatthematerialaspectwas91.2%withvery
validcriteria,85.5%designaspects,validcriteria,92.5%languageaspects,
veryvalidcriteria,withanaveragepercentageofassessmentof89.7%
whichmetthevalidcriteria.

Fromthesedata,itcanbeconcludedthattheIndonesianLanguage
LearningmodulebasedonMediaPuzzleingradeVSDhasbeenvalidly
usedasasourceoflearningIndonesianingradeVElementarySchool.
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