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Pembelajaran matematika SD adalah suatu proses belajar mengajar yang 
dibangun oleh guru untuk mengembangkan potensi yang dimiliki siswa sekolah dasar, 
sehingga dapat mengkonstruksi pengetahuan yang ia miliki dan dapat memecahkan 
permasalahan yang ia temui di dalam kehidupan, dengan tujuan meningkatkan 
pemahaman siswa terhadap materi matematika. 

Dalam proses pembelajaran di sekolah, guru belum pernah menggunakan media 
pembelajaran interaktif, terlebih pada pembelajaran matematika. Guru hanya 
menggunakan buku Tematik, LKS, dan Buku Sekolah Elektronik (BSE) sebagai sumber 
belajar. Oleh karena itu, terdapat kurangnya interaksi antara guru dan siswa dikarenakan 
media yang digunakan belum menarik dan tidak interaktif, sehingga siswa kesulitan 
dalam memahami materi pembelajaran. Peneliti melakukan penelitian pengembangan 
dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif Berbasis 
Realistic Mathematics Education pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Datar 
untukSiswa Kelas IV SD Negeri 01 Alang Lawas”. 

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Research and Development 
(R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE, yaitu Analysis, Design,  
Development, Implementation, dan Evaluation. Namun pada penelitian ini hanya 
sampai pada tahap Development. Subjek uji coba pada penelitian ini adalah siswa kelas 
IV SD Negeri 01 Alang Lawas pada materi bangun datar. Pada tahap validasi, media 
yang sudah dirancang divalidasi oleh 2 orang validator yang terdiri dari dosen Fakultas 
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Bung Hatta. Tahap praktikalitas dilakukan 
setelah media divalidasi dan layak untuk diujicobakan dengan tujuan mengetahui 
tingkat kepraktisan media pembelajaran PowerPoint interaktif berbasis RME. 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran PowerPoint 
interaktif berbasis Realistic Mathematics Education ini memperoleh rata-rata validitas 
dengan persentase sebesar 86,67% dengan kategori valid, sedangkan rata-rata 
praktikalitas diperoleh persentase sebesar 97,4% dengan kategori sangat praktis. 

Dari hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran PowerPoint 
interaktif berbasis Realistic Mathematics Education ini valid dan sangat praktis 
digunakan dalam pembelajaran matematika sehingga dapat digunakan sebagai salah 
satu bahan ajar dalam pembelajaran di kelas IV SD Negeri 01 Alang Lawas. 
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Primary school mathematics learning is a teaching and learning process that is 
built by teachers to develop the potential of elementary school students, so that they can 
construct the knowledge they have and can solve problems they encounter in life, with 
the aim of increasing students' understanding of mathematics material. 

In the learning process at school, teachers have never used interactive learning 
media, especially in mathematics learning. Teachers only use thematic books, 
worksheets, and electronic school books (BSE) as learning resources. Therefore, there is 
a lack of interaction between teachers and students because the media used is not 
attractive and not interactive, so that students have difficulty understanding the learning 
material. Researchers conducted development research with the title "Development of 
Interactive PowerPoint Learning Media Based on Realistic Mathematics Education on 
Mathematics Learning Matter of Bangun Flat for Grade IV Students of SD Negeri 01 
Alang Lawas".  

This type of research is a Research and Development (R&D) research using the 
ADDIE development model, namely Analysis, Design, Development, Implementation, 
and Evaluation. However, this research only reached the Development stage. The test 
subjects in this study were fourth grade students of SD Negeri 01 Alang Lawas on the 
flat shape material. In the validation stage, the media that had been designed were 
validated by 2 validators consisting of lecturers at the Teaching and Education Faculty, 
Bung Hatta University. The practicality stage is carried out after the media is validated 
and feasible to be tested with the aim of knowing the practicality level of interactive 
PowerPoint learning media based on Realistic Mathematics Education. 

Based on the results of research on the development of interactive PowerPoint 
learning media based on Realistic Mathematics Education, it obtained an average 
validity of 86.67% in the valid category, while the practicality average was obtained a 
percentage of 97.4% with the very practical category.  

From the research results, it can be concluded that the interactive PowerPoint 
learning media based on Realistic Mathematics Education is valid and very practical to 
use in learning mathematics, so that it can be used as one of the teaching materials in 
learning in grade IV SD Negeri 01 Alang Lawas. 
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