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Matematika merupakan suatu ilmu yang sangat berkaitan dengan kehidupan sehari-hari.
Buktinya dalam kehidupan kita selalu menemui hal-hal yang berkaitan dengan angka-angka
dan hitung-hitungan, seperti: penjumlahan, pengurangan, uang, waktu, dan masih banyak lagi
yang berkaitan matematika. Dengan memiliki kemampuan matematika yang baik, maka
siswa akan terbantu dalam menjalani kehidupannya.

Dalam proses pembelajaran, guru cenderung langsung memberikan latihan soal kepada
siswa tanpa diberikan penjelasan terlebih dahulu, sehingga siswa mengalami kesulitan dalam
memahami materi. Guru juga hanya memanfaatkan media gambar untuk membantu siswa
dalam memahami materi. Peneliti melakukan penelitian pengembangan dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Penemuan Terbimbing
menggunakan Articulate Storyline Materi Hubungan antar Satuan Panjang Siswa Kelas 111
SD Negeri 01 Baringin Anam”.

Jenis penelitian yang dilakukan dalah penelitian Research and Development (R&D)
dengan menggunakan model pengembangan Plomp. Namun dalam penelitian ini pelaksanaan
fase dalam mengembangkan media pembelajaran interaktif tidak seoptimal yang
dikemukakan oleh Tjeerd Plomp dikarenakan keterbatasan waktu dan kemampuan peneliti.
Subjek uji coba media pembelajaran interaktif ini adalah siswa kelas III SD Negeri 01
Baringin Anam. Instrumen dalam penelitian ini menggunakan lembar validitas dan
praktikalitas. Pada tahap validasi, media yang sudah dirancang dilakukan kegiatan penilaian
yang divalidasi oleh validator terdiri dari 2 dosen ahli yaitu dosen Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan, Universitas Bung Hatta. Pada tahap praktikalitas dilakukan setelah media
divalidasi dan layak untuk diuji cobakan.

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
penemuan terbimbing menggunakan articulate storyline materi hubungan antar satuan
panjang yang dilakukan, diperoleh rata-rata validitas media pembelajaran interaktif 93.7%
dengan kategori sangat valid, sedangkan rata-rata praktikalitas secara keseluruhan 88.8%
dengan kategori praktis.

Dari hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis
penemuan terbimbing menggunakan articulate storyline materi hubungan antar satuan
panjang ini sangat valid dan praktis digunakan dalam pembelajaran matematika sehingga
dapat digunakan sebagai salah satu perangkat pembelajaran di kelas III SD Negeri 01
Baringin Anam.
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Mathematics is a science that is closely related to everyday life. The proof is that in
our life we always find things related to numbers and calculations, such as: addition,
subtraction, money, time, and many more related to mathematics. By having good
mathematical skills, students will be helped in living their lives.

In the learning process, teachers tend to directly provide practice questions to students
without being given an explanation first, so that students have difficulty understanding the
material. The teacher also only uses picture media to help students understand the material.
Researchers conducted development research with the title "Development of Interactive
Learning Media Based on Guided Discovery using Articulate Storyline Relationship Material
between Class III Students of SD Negeri 01 Baringin Anam".

This type of research is a Research and Development (R&D) research using the Plomp
development model. However, in this study, the implementation of the phase in developing
interactive learning media was not as optimal as suggested by Tjeerd Plomp due to the
limited time and ability of the researcher. The subjects of this interactive learning media trial
were third grade students of SD Negeri 01 Baringin Anam. The instrument in this study used
a validity and practicality sheet. In the validation stage, the media that had been designed
carried out an assessment activity which was validated by a validator consisting of 2 expert
lecturers, namely a lecturer at the Teacher Training and Education Faculty, Bung Hatta
University. The practicality stage is carried out after the media has been validated and is
feasible to be tested.

Based on the results of research on the development of interactive learning media
based on guided discovery using articulate storylines, the material relationship between units
of length was carried out, it was obtained that the average validity of interactive learning
media was 93.7% in the very valid category, while the overall practicality average was 88.8%
with the practical category.

From the results of the study, it can be concluded that guided discovery-based
interactive learning media using articulate storylines, the material for the relationship
between units of length is very valid and practical to use in mathematics learning so that it
can be used as a learning tool in class III SD Negeri 01 Baringin Anam.
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