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Executive Summary 

 

Bulan, Suci Sari. 2021. “Pengembangan Media Pembelajaran Ular Tangga Pada 

Materi Operasi Hitung Campuran Pada Kelas V SD”. 

Pembimbing : 1. Rieke Alyusfitri, S.Si, M.Si 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya pemahaman siswa dalam 

mengerjakan soal latihan dan minimnya media pembelajaran di sekolah. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran permainan ular tangga pada 

materi operasi hitung campuran pada kelas V SD di SD Negeri 01 Payakumbuh. 

Media pembelajaran hakikatnya sesuatu yang dapat digunakan sebagai sarana untuk 

menyalurkan pesan dan informasi materi  pembelajaran sehingga dalam diri siswa 

terjadi proses belajar dalam mencapai tujuan, Smaldino, Lowther, & Russell (2005:9-

10) (dalam Muwardi, 2017:26).  

Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan atau Reserch and 

Development (R&D). Prosedur pengembangan menggunakan Prosedur 

pengembangan menggunakan 10 tahap pengembangan yang dikemukakan oleh Borg 

and Gall dalam Sugiyono (2009:409) yang dimodifikasi menjadi 6 tahap 

pengembangan. Tahap yang dilakukan potensi dan masalah, analisis kurikulum, 

pengumpulan data, desain produk, validasi desain, dan uji coba produk.Validator 

angket validitas dilakukan oleh 2 orang dosen Universitas Bung Hatta serta 

praktikalitas dilakukan oleh guru dan 17 orang siswa kelas V SD Negeri 01 

Payakumbuh.  

Validitas meliputi dua aspek yaitu aspek materi dan aspek media. Berdasarkan 

hasil validasi oleh validator, media pembelajaran ular tangga yang dikembangkan 

memperoleh presentase 96,7% dengan kriteria sangat valid. Hasil praktikalitas guru 

memperoleh presentase 87,3% dengan kriteria praktis dan siswa dengan presentase 

85,6% dengan kriteria praktis. Hal ini menunjukkan media permbelajaran ular tangga 

pada materi operasi hitung campuran pada kelas V SD Negeri 01 Payakumbuh sangat 

valid dan praktis untuk digunakan dalam pembelajaran matematika pada kelas V SD. 

Media permbelajaran  ular tangga diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif  

media  pembelajaran  yang menarik dan mampu meningkatkan minat belajar siswa. 

 

Kata kunci :Media Permainan, Ular Tangga, Matematika. 

 

 



Executive Summary 

 

 

Bulan, Suci Sari. 2021. "Development of Snakes and Ladders Learning Media on Mixed Counting 

Operation Materials in Grade V Elementary School". 

 

 

Advisor : 1. Rieke Alyusfitri, S.Si, M.Si 

 

 This research is motivated by the lack of understanding of students in doing 

practice questions and the lack of learning media in schools. This study aims to 

develop learning media for snakes and ladders game on mixed arithmetic operations 

in fifth grade elementary school at SD Negeri 01 Payakumbuh. Learning media is 

essentially something that can be used as a means to channel messages and 

information on learning materials so that in students a learning process occurs in 

achieving goals, Smaldino, Lowther, & Russell (2005:9-10) (in Muwardi, 2017:26). 

 The type of research is research and development (R&D). The development 

procedure uses the development procedure using 10 stages of development proposed 

by Borg and Gall in Sugiyono (2009:409) which was modified into 6 stages of 

development. The stages carried out are potential and problems, curriculum analysis, 

data collection, product design, design validation, and product testing. Validity 

questionnaire validation was carried out by 2 Bung Hatta University lecturers and 

practicality was carried out by teachers and 17 fifth grade students at SD Negeri 01 

Payakumbuh. . 

 Validity includes two aspects, namely material aspects and media aspects. 

Based on the results of the validation by the validator, the snake and ladder learning 

media developed obtained a percentage of 96.7% with very valid criteria. The results 

of the practicality of teachers obtained a percentage of 87.3% with practical criteria 

and students with a percentage of 85.6% with practical criteria. This shows that the 

snake and ladder learning media on mixed arithmetic operations in class V SD Negeri 

01 Payakumbuh is very valid and practical to be used in learning mathematics in class 

V SD. Snakes and ladders learning media is expected to be one of the alternative 

learning media that is interesting and able to increase students' interest in learning. 

 

Keywords: Game Media, Snakes and Ladders, Mathematics. 
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