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Executive Summary

Silvia Handayani. 2021. “Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Domino
Berbasis Saintifik pada Materi Struktur dan Fungsi Tumbuhan Kelas IV SD
Negeri 11 Koto Baru Sijunjung. Skripsi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Bung Hatta.

Pembimbing : Dr. Enjoni, S.P., M.P

Ilmu Pengetahuan Alam merupakan salah satu mata pelajaran pokok pada
jenjang sekolah dasar, dalam proses pembelajarannya IPA memberikan
kesempatan siswa untuk mengkonstruksi konsep sendiri, serta akan memberikan
pengalaman langsung untuk menjelajahi dan memahami alam sekitar secara
ilmiah.

Dalam proses pembelajaran guru menyampaikan materi pembelajaran masih
belum menggunakan media pembelajaran yang membuat siswa aktif dalam proses
belajar sambil bermain, dengan begitu guru harus lebih banyak terlibat di dalam
kelas untuk menjelaskan materi pembelajaran menggunakan buku tema. Salah
satu media pembelajaran yang bisa dikembangkan berupa media kartu domino
berbasis saintifik pada materi struktur dan fungsi tumbuhan kelas IV SD Negeri
11 Koto Baru Sijunjung. Berdasarkan uraian tersebut, maka peneliti melakukan
penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
Kartu Domno Berbasis Saintifik pada Materi Struktur dan Fungsi Tumbuhan
Kelas IV SD Negeri 11 Koto Baru Sijunjung”.

Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan (R & D) dengan model
prosedural 4D, yang terdiri dari tahap define, design, development dan
desseminate, karena keterbatasan kemampuan dan waktu, maka penelitian ini
hanya sampai pada fase development (3D). Subjek uji coba pada media
pembelajaran ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 11 Koto Baru Sijunjung pada
tema 3 Subtema 1 “hewan dan tumbuhan di lingkungan rumahku” di
pembelajaran 1 dan pembelajaran 3 dengan jumlah siswa sebanyak 12 orang.
Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis hasil wvaliditas dan
praktikalitas media. Data yang diambil dalam penelitian ini adalah hasil dari
angket yang dibagikan pada akhir pembelajaran setelah menggunakan media kartu
domino.

Hasil penelitian menunjukkan rata-rata nilai validitas secara keseluruhan
yaitu 3,59 dengan kategori sangat valid sedangkan rata-rata nilai praktikalitas
secara keseluruhan oleh guru dan siswa memperoleh hasil presentase 93,49%
dengan kategori sangat praktis. Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran kartu domino berbasis saintifik ini sangat valid dan sangat
praktis digunakan dalam pembelajaran sehingga dapat digunakan sebagai salah
satu media pembelajaran di kelas IV SD Negeri 11 Koto Baru Sijunjung.
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Executive Summary
Handayani Silvia. 2021. “Development of Scientific-Based Domino Card
Learning Media on Material Structure and Function of Plants for Class IV
SD Negeri 11 Koto Baru Sijunjung. Thesis for Elementary School Teacher
Education, Faculty of Teacher Training and Education, Bung Hatta
University.

Pembimbing: Dr. Enjoni, S.P., M.P

Natural Sciences is one of the main subjects at the elementary school level,
in the learning process Science provides students with opportunities to construct
their own concepts, and will provide direct experience to explore and understand
the natural surroundings scientifically.

In the learning process, the teacher conveys learning materials that still do
not use learning media that makes students active in the learning process while
playing, so the teacher must be more involved in the classroom to explain learning
materials using theme books. One of the learning media that can be developed is
in the form of scientific-based domino card media on the material structure and
function of fourth grade plants at SD Negeri 11 Koto Baru Sijunjung. Based on
this description, the researchers conducted development research with the title
"Development of Scientific-Based Domno Card Learning Media on Plant
Structure and Function Materials for Class IV SD Negeri 11 Koto Baru
Sijunjung".

The type of research is development research (R & D) with a 4D procedural
model, which consists of define, design, development and desseminate stages, due
to limited ability and time, this research only reached the development phase
(3D). The test subjects in this learning media are fourth grade students of SD
Negeri 11 Koto Baru Sijunjung on theme 3 Sub-theme 1 "animals and plants in
my home environment" in learning 1 and learning 3 with a total of 12 students.
The data analysis technique used is the analysis of the results of the validity and
practicality of the media. The data taken in this study is the result of a
questionnaire distributed at the end of the lesson after using domino card media.

The results showed the average value of the overall validity was 3.59 with a
very valid category while the average practicality value overall by teachers and
students obtained a percentage result of 93.49% with a very practical category.
From the results of the study, it can be concluded that the scientific-based domino
card learning media is very valid and very practical to use in learning so that it can
be used as one of the learning media in class IV SD Negeri 11 Koto Baru
Sijunjung.

Keywords : Domino Card Media, Scientific, Natural Learning Sciences.
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