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Executive Summary

Moni Aftarianti. 2021. “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Penemuan Terbimbing
pada Materi Pecahan untuk Siswa Kelas IV SDN 01 IX Koto. Skripsi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Bung Hatta.

Pembimbing: Arlina Yuza, S. Pd, M. Pd

Pembelajaran matematika adalah proses pemberian pengalaman belajar kepada peserta didik
melalui serangkaian kegiatan yang terencana sehingga peserta didik memperoleh kompetensi tentang
bahan matematika yang dipelajari. Mata pelajaran matematika diberikan selain untuk mendapatkan
ilmu itu sendiri, matematika juga pengembangkan daya berpikir logis, analitis, sistematis, Kritis,
kreatif dan mengembangkan pola kebiasaan bekerjasama dalam memecahkan masalah. Dalam proses
pembelajaran di sekolah, Guru lebih memanfaatkan Buku, LKS dan papan tulis dalam proses
pembelajaran. Guru cenderung tidak melakukan variasi dalam pendekatan, sehingga kurangnya
variasi dalam proses belajar siswa SDN 01 IX Koto. Guru cenderung tidak memanfaatkan teknologi
dalam proses pembelajaran matematika. Peneliti melakukan penelitian pengembangan dengan judul
Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Penemuan Terbimbing pada Materi Pecahan untuk
Siswa Kelas IV SDN 01 IX Koto.

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan ADDIE yaitu anlisys,design, development, implement and
Evaluate. Penelitian ini hanya dilaksanakan sampai pada tahap development. Subjek uji coba
multimedia pembelajaran ini adalah siswa kelas IV SDN 01 IX Koto pada materi pecahan. Instrument
dalam penelitian ini menggunakan lembar validitas dan praktikalitas. Pada tahap validasi, multimedia
yang sudah dirancang dilanjutkan dengan kegiatan validasi oleh validator yang terdiri dari 2 orang
dosen Ahli. Dan tahap praktikalitas dilakukan oleh 1 orang guru dan 9 orang siswa,setelah multimedia
divalidasi dan layak untuk diuji cobakan dengan tujuan mengetahui tingkat kepraktisan multimedia
pembelajaran.

. Berdasarkan hasil penelitian, pengembangan Multimedia pembelajaran berbasis penemuan
terbimbing ini termasuk dalam kriteria sangat valid dengan rata-rata validitas 91.25%, dari aspek
materi 90% dan aspek tampilan media 92,5%. Multimedia yang dikembangkan juga termasuk dalam
kriteria sangat praktis dengan rata-rata pratikalitas 96%, dari peserta didik 95% dan guru 97% .

Dari hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa Multimedia pembelajaran  berbasis
penemuan terbimbing ini memenuhi kriteria sangat valid dan sangat praktis untuk digunakan sebagai
salah satu Multimedia dalam pembelajaran matematika khususnya materi pecahan di kelas IV Sekolah
Dasar.
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Executive Summary

Moni Aftarianti. 2021. “Development of Guided Discovery-Based Learning Multimedia on Fractions
for Class IV Students of SDN 01 IX Koto. Thesis for Elementary School Teacher Education, Faculty
of Teacher Training and Education, Bung Hatta University.

Advisor: Arlina Yuza, S. Pd, M. Pd.

Mathematics learning is the process of providing learning experiences to students through a
series of planned activities so that students gain competence about the mathematical material being
studied. Mathematics subjects are given in addition to gaining knowledge itself, mathematics also
develops logical, analytical, systematic, critical, creative thinking and develops habitual patterns of
working together in solving problems. In the learning process at school, teachers make more use of
books, worksheets and blackboards in the learning process. Teachers tend not to vary in approach, so
there is a lack of variation in the learning process of students at SDN 01 IX Koto. Teachers tend not to
use technology in the mathematics learning process. Researchers conducted development research
with the title Development of Guided Discovery-Based Learning Multimedia on Fractions for Grade
IV Students of SDN 01 IX Koto

The type of research carried out is Research and Development (R&D) research using the
ADDIE development model, namely analysis, design, development, implement and evaluate. This
research was only carried out until the development stage. Test subjectThis learning multimedia is for
the fourth grade students of SDN 01 IX Koto on fractions. The instrument in this study used a validity
and practicality sheet. At the validation stage, the multimedia that has been designed is continued with
validation activities by a validator consisting of 2 expert lecturers. And the practicality stage is carried
out by 1 teacher and 9 students, after the multimedia is validated and deserves to be tested with the
aim of knowing the level of practicality of learning multimedia.

Based on the results of the research, the development of guided discovery-based learning
Multimedia is included in the very valid criteria with an average validity of 91.25%, from the material
aspect 90% and the media display aspect 92.5%. The multimedia developed is also included in the
very practical criteria with an average practicality of 96%, from 95% of students and 97% of teachers.

From the results of this study, it can be concluded that this guided discovery-based learning
multimedia meets the criteria of being very valid and very practical to be used as one of the
Multimedia in learning mathematics, especially fractions in grade IV Elementary School.

Keywords: Development, Learning Multimedia, Mathematics.
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