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Bahasa Indonesia merupakan suatu alat komunikasi umum yang memiliki banyak fungsi
dalam interaksi manusia, bahasa juga digunakan untuk menyampaikan dan menyatakan ekspresi.
Bahasa juga merupakan simbol kesatuan, karena dengan adanya bahasa kita dapat saling
berkomunikasi satu sama lain. Seperti bahasa Negara kita yaitu Indonesia menggunakan bahasa
indonesia, meskipun kita dari berbagai daerah memiliki bahasa masing-masing tetapi tetap
bahasa kesatuan kita yaitu Bahasa Indonesia.

Dalam proses pembelajaran di SDN 04 Lembah Melintang, guru belum membuat bahan ajar
menarik yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswanya, cenderung masih
menggunakan buku tema dari sekolah. Guru hanya memfokuskan pembelajaran dengan metode
ceramah dan penugasan saja, sehingga kurangnya variasi pendekatan dalam proses pembelajaran.
Peneliti melakukan penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan E-Modul Bahasa
Indonesia Berbasis Animasi Pada Tema 4 Subtema 1 Jenis-Jenis Pekerjaan Untuk Siswa Kelas
IV SDN 04 Lembah Melintang Kabupaten Pasaman Barat”.

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan 4 — D vyaitu Define, Design, Development, dan
Desseminate. Namun pada penelitian ini hanya sampai pada tahap Develop. Subjek uji-coba
pembelajaran ini adalah siswa kelas IV SDN 04 Lembah Melintang. Instrumen dalam penelitian
ini menggunakan lembar validitas, praktikalitas dan efektivitas. Pada tahap validasi e-modul
yang sudah dirancang dilanjutkan dengan kegiatan validasi oleh validator yang terdiri dari 3
orang dosen dari Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Bung Hatta. Tahap
praktikalitas dilakukan setelah E-Modul divalidasi dan layak untuk diuji-cobakan dengan tujuan
untuk mengetahui tingkat kepraktisan E-Modul. Dan tahap efektivitas dilakukan dengan cara
menganalisis data yang diperoleh dari hasil post test siswa.

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan E-Modul berbasis animasi dengan rata-rata
validitas secara keseluruhan 91,15% dengan kategori sangat valid, sedangkan rata-rata
praktikalitas secara keseluruhan 94,62% dengan kategori sangat praktis, sedangkan rata-rata
efektivitas 92,04% dengan kategori baik sekali.

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa E-Modul berbasis animasi ini sangat valid,
sangat praktis dan efektif digunakan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia sehingga dapat
digunakan sebagai salah satu bahan ajar dalam pembelajaran di kelas IV SDN 04 Lembah
Melintang.
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Indonesian is a general communication tool that has many functions in human interaction,
language is also used to convey and express expressions. Language is also a symbol of unity,
because with language we can communicate with each other. Like the language of our
country, namely Indonesia, we use Indonesian, even though we from various regions have our
own languages, we still have our unitary language, namely Indonesian.

In the learning process at SDN 04 Lembah Melintang, teachers have not made interesting
teaching materials according to the needs and characteristics of their students, they tend to
still use school theme books. Teachers only focus on learning with the lecture method and
assignments, so there is a lack of variation in approaches in the learning process. The
researcher conducted a development research with the title "Development of Animation-
Based Indonesian E-Module on Theme 4 Sub-theme 1 Types of Jobs for Fourth Grade
Students of SDN 04 Lembah Melintang, West Pasaman Regency".

The type of research conducted is Research and Development (R&D) research using a 4-
D development model, namely Define, Design, Development, and Desseminate. However, in
this research, it only reached the Develop stage. The subjects of this learning trial were fourth
grade students of SDN 04 Lembah Melintang. The instrument in this study used a sheet of
validity, practicality and effectiveness. At the validation stage of the e-module that has been
designed, it is continued with validation activities by a validator consisting of 3 lecturers from
the Faculty of Teacher Training and Education, Bung Hatta University. The practicality stage
is carried out after the E-Modul is validated and feasible to be tested with the aim of knowing
the practicality level of the E-Modul. And the effectiveness stage is done by analyzing the
data obtained from the students' post test results.

Based on the results of research on the development of animation-based E-Modules with
an overall validity average of 91.15% with a very valid category, while the overall practicality
average is 94.62% with a very practical category, while the average effectiveness is 92.04%
very good category.

From the results of the study, it can be concluded that this animation-based E-Module is
very valid, very practical and effectively used in learning Indonesian so that it can be used as
one of the teaching materials in learning in class IV SDN 04 Lembah Melintang.
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