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ExecutiveSummary

Rahmi Bakri 2021. “Pengembangan E-Media Cerita Kartun Berbasis
MacromediaFlash8Tema7KebersamaanDalam PembelajaranBahasa

Indonesia Siswa KelasIISDN 56 AnakAirKOTA PADANG.Skripsi.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar,Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan,UniversitasBungHatta.

Pembimbing:HidayatiAzkiya,S.Pd.,M.Pd.

Pendidikanadalahusahasadardanterencanauntukmewujudkan
suasanabelajardanprosespembelajaranagarpesertadidiksecaraaktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan,pengendalian diri,kepribadian,kecerdasan,akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya,masyarakat,bangsa,dan
negara.

PenelitianpengembanganE-MediaCeritaKartunMacromediaFlash
8inidilakukanuntukmengujivalidasidanpraktikalitasE-Mediayangtelah
dibuatdan apa yang diujicobakan dikelas IISD.ValidasiE-Media
dilakukanoleh3orangvalidator,yaituahlimateri,ahlibahasa,ahlidesain
denganmemberikanlembarvalidasikepeserta,sedangkanuntukmenguji
prktikalitas dengan melakukan ujicoba E-Media diSDN 56 AnakAir
menggunakanangketrespongurudansiswa

Jenis penelitian yang digunakan adalah Metode penelitian
pengembanganatauResearchandDevelopment.Modeliniterdiridari
empattahappengembanganyaituyaituDefine(pendefinisian),Design
(perancangan),Develop(pengembangan)danDisseminate(penyebaran).
Namun karena keterbatasan waktu maka dalam penelitian inihanya
sampaitahapketigayaituDefine(pendefinisian),Design(perancangan),
Develop(pengembangan).Dalam dalam penelitianiniteknikpengumpulan
data yang digunakan adalah angket. Angket merupakan teknik
pengumpulan data yang dilakukan dengan caramemberiseperangkat
pertanyaanatauperyantaantertuliskepadarespondenuntukdijawabnya.

BerdasarkanhasilpenelitianpengembanganE-Media CeritaKartun
Berbasis Macromedia Flash 8 Tema 7 Kebersamaan Dalam Pembelajaran

Bahasa Indonesia Siswa Kelas II diperoleh rata-rata validitas secara
keseluruhan90,64%,padaujirata-ratapraktikalitaspadaskalakecildan
terbataspadaguru98,75%,padapraktikalitasskalakecildanterbatas
pada siswa 99,68%,sedangkan ujiefektivitas siswa 90% diperoleh
rata-ratakeseluruhandengankriteriasangatpraktis.

Katakunci:E-MediaPembelajaranBahasaIndonesia,BerbasisMacromedia
Flash8



EXECUTIVESUMMARY

RahmiBakri2021.“DevelopmentofE-Media Cartoon Stories Based
Macromedia Flash8Themes7TogethernessinLearning
IndonesianLanguageforSecondGradeStudentsof56AirChildren
of SDN PADANG CITY. Essay. Elementary School Teacher
Education,FacultyofTeacherTrainingandEducation,BungHatta
University

Supervisor:HidayatiAzkiya,S.Pd.,M.Pd.

Educationisaconsciousandplannedefforttocreatealearning
atmosphereandlearningprocesssothatstudentsactivelydeveloptheir
potentialto have religious spiritualstrength,self-control,personality,
intelligence,noblecharacter,andskillsneededbythemselves,society,
nationandstate.

ThisresearchonthedevelopmentofMacromediaFlash8Cartoon
StoryE-Mediawasconductedtotestthevalidationandpracticalityofthe
E-Mediathathadbeencreatedandwhatwasbeingtestedinthesecond
gradeofelementaryschool.E-Mediavalidation wascarried outby3
validators,namelymaterialexperts,linguists,designexpertsbyproviding
validationsheetstoparticipants,whiletotestpracticalitybyconducting
E-MediatrialsatSDN56AnakAirusingateacherandstudentresponse
questionnaire.

Thetypeofresearchusedistheresearchanddevelopmentmethod.
Thismodelconsistsoffourstagesofdevelopment,namelyDefine,Design,
DevelopandDisseminate.However,duetotimeconstraints,thisresearch
onlyreachedthethirdstage,namelyDefine(defining),Design(design),
Develop(development).Inthisstudy,thedatacollectiontechniqueused
wasaquestionnaire.Questionnaireisadatacollectiontechniquethatis
donebygivingasetofquestionsorwrittenstatementstorespondentsto
answer.

Based on the results ofthe research on the developmentof
E-Media Cartoon Stories Based on Macromedia Flash 8 Themes 7
Togetherness in Indonesian Language Learning,Grade IIstudents
obtainedanoverallvalidityaverageof90.64%,ontheaveragepracticality
testonasmallscaleandlimitedtoteachers98,75%,onasmallscale
practicality and limited to 99.68% students,while the 90% student
effectivenesstestobtainedanoverallaveragewithverypracticalcriteria.
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