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IPS bertujuan agar peserta didik memiliki kemampuan untuk mengenal konsep-konsep 

yang berkaitan dengan kehidupan masyarakat dan lingkungannya, memiliki kemampuan dasar 

untuk berpikir logis dan kritis, memiliki komitmen dan kesadaran terhadap nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan, serta memiliki kemampuan berkomunikasi bekerjasama dan berkompetisi dalam 

masyarakat. 

Dalam pembelajaran disekolah, Peneliti  melakukan penemuan terhadap pendidik yang 

tidak menggunakan media pembelajaran yang menarik sebagai instrumen pendorong kegiatan 

belajar mengajar didalam ruangan, sedangkan pada instansi ini sarana prasarana mendukung. 

Berdasarkan uraian tersebut perlu dikembangkan media pembelajaran yang salah satu media 

yang dianggap dapat menarik siswa adalah media kartu bergambar. Dengan media gambar yang 

konkret peserta didik lebih cepat memahami konsep pembelajaran yang akan disampaikan, 

karena kartu gambar adalah kartu yang berisikan gambar-gambar yang nyata atau konkret 

maupun kata-kata (Mardati, 2015). Oleh karena itu peneliti melakukan penelitian pengembangan 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran IPS Berbasis Kartu Bergambar Untuk Kelas IV 

Sekolah Dasar”. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (development research). Menurut 

Putra (2012:70), “Penelitian dan pengembangan adalah studi sistematis terhadap pengetahuan 

ilmiah yang lengkap atau pemahamannya tentang subjek yang diteliti”.Penelitian dengan 

menggunakan model pengembangan 4-D yaitu, Define, Design, Develop and Disseminate. 

Namun karena keterbatasan waktu, penelitian ini hanya sampai pada tahap Develop. Pada tahap 

validasi, media yang sudah dirancang, dilanjutkan dengan kegiatan validasi oleh validator yang 

terdiri dari 3 orang dosen Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Bung Hatta. 

Untuk tahap praktikalitas dilakukan setelah media divalidasi dan layak untuk diujicobakan 

dengan tujuan mengetahui tingkat kepraktisan media pembelajaran yang sudah dibuat. 

Berdasarkan Instrumen pengumpulan data yang digunakan yaitu lembar validasi dan 

lembar praktikalitas. Hasil analisis pada uji validitas diperoleh nilai rata-rata 84,00% dengan 

kategori sangat valid, pada uji praktikalitas diperoleh rata-rata 86% dengan kategori sangat 

praktis. Sehingga, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran IPS berbasis kartu bergambar 

dengan kategori valid, dan sangat praktis. 
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Social studies aims that students have the ability to recognize concepts related to people's 

lives and their environment, have the basic ability to think logically and critically, have 

commitment and awareness of social and human values, and have the ability to communicate, 

cooperate and compete in society. 

In school learning, researchers made discoveries about educators who did not use attractive 

learning media as an instrument to encourage teaching and learning activities in the room, while in 

this institution the infrastructure was supportive. Based on this description, it is necessary to 

develop learning media, one of which is considered to be able to attract students is the picture card 

media. With concrete picture media, students understand the concept of learning that will be 

delivered faster, because picture cards are cards that contain real or concrete pictures or words 

(Mardati, 2015). Therefore, the researcher conducted a development research entitled 

"Development of Picture Card-Based Social Studies Learning Media for Grade IV Elementary 

School". 

This type of research is development research. According to Putra (2012:70), "Research and 

development is a systematic study of complete scientific knowledge or understanding of the subject 

under study". The research uses a 4-D development model, namely, Define, Design, Develop and 

Disseminate. However, due to time constraints, this research only reached the Develop stage. In the 

validation stage, the media that has been designed, followed by validation activities by a validator 

consisting of 3 lecturers from the Faculty of Teacher Training and Education, Bung Hatta 

University. For the practicality stage, it is carried out after the media is validated and feasible to be 

tested with the aim of knowing the level of practicality of the learning media that has been made. 

Based on the data collection instruments used, namely the validation sheet and practicality 

sheet. The results of the analysis on the validity test obtained an average value of 84.00% with a 

very valid category, in the practicality test an average value of 86% with a very practical category. 

Thus, it can be concluded that the social media learning media based on picture cards is valid, and 

very practical. 
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