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EXECUTIVE SUMMARY 

  

Maria Ulfah. 2022. “Pengembangan Media Komik Bernuansa Pendidikan Karakter Pada 

Pembelajaran IPA Kelas IV SD Negeri 01 Sasak Ranah Paisie”. Skripsi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Bung Hatta. 

Pembimbing : Siska Angreni, S.Pd., M.Pd 

Pembelajaran IPA merupakan salah satu mata pelajaran pokok dalam kurikulum 

pendidikan terutama di sekolah dasar. Pembelajaran IPA merupakan pembelajaran yang 

berkaitan dengan ilmu yang mempelajari tentang alam dan ilmu disekitarnya. Menurut Sari 

(2017:22) Pada hakikatnya Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan ilmu yang mempelajari 

tentang makhluk hidup dan lingkungannya dimana adanya hubungan timbal balik antara 

makhluk hidup dan lingkungannya. 

Dalam proses pembelajaran IPA di SD Negeri 01 Sasak Ranah Pasisie pada saat itu 

guru hanya menggunakan media berupa gambar yang diprint dalam pembelajaran dan 

didampingi dengan buku tema, media pembelajaran harusnya membantu guru dalam proses 

pembelajaran. Penyajian materi pada buku tema juga membuat siwa malas membaca, untuk 

mengatasi permasalah tersebut perlu adanya variasi penggunaan media pembelajaran yang dapat 

mendukung siswa dalam proses pembelajaran. Maka peneliti tertarik untuk mengembangan 

media pembelajaran dengan judul “Pengembangan Media Komik Bernuansa Pendidikan 

Karakter pada Pembelajaran IPA Kelas IV SD Negeri 01 Sasak Ranah Pasisie”. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Research And Development (R&D). 

Dengan model pengembangan 4-D yang dibatasi menjadi 3-D yaitu: tahap pendefinisian (define), 

tahap perencanaan (design), tahap pengembangan (develop), dan tahap pendesiminasi 

(disseminate). Peneliti hanya sampai tahap pengembangan (develop) karena mengingat 

keterbatasan kemampuan, waktu dan biaya. Subjek uji coba media komik bernuansa pendidikan 

karakter ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 01 Sasak Ranah Pasisie pada subtema 1 Hewan dan 

Tumbuhan di Lingkungan Rumahku dan subtema 2 keberagaman makhluk hidup di 

lingkunganku. Instrumen dalam penelitian ini hanya menggunakan lembar validitas dan 

praktikalitas. Pada tahap validasi media yang sudah dirancang dilanjutkan dengan kegiatan 

validasi oleh validator dari 3 orang dosen Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Bung Hatta. Pada tahap praktikalitas dilakukan setelah media divalidasi dan layak untuk diuji 

cobakan dengan tujuan mengetahui tingkat kepraktisan media pembelajaran. 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media komik bernuansa pendidikan karakter  

dengan rata – rata persentase validitas 88,68% dengan kategori sangat valid. Sedangkan rata – 

rata praktikalitas guru dan siswa dengan persentase 90,08% dengan kategori sangat praktis, Rata-

rata praktikalitas guru dengan persentase 91,66% dengan kategori sangat praktis. dan rata – rata 

praktikalitas siswa dengan persentase 89,94% dengan kategori sangat praktis. 

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bawa media komik bernuansa pendidikan 

karakter  ini sangat valid dan sangat praktis digunakan dalam pembelajaran IPA sehingga dapat 

digunakan sebagai salah satu bahan ajar dalam pembelajaran di kelas IV SD Negeri 01 Sasak 

Ranah Pasisie. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Komik, Pembelajaran IPA. 
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Maria Ulfah. 2022. "Development of Comic Media with Character Education in Science 

Learning Class IV at SD Negeri 01 Sasak Ranah Paisie". Thesis for Elementary School Teacher 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, Bung Hatta University. 

Advisor : Siska Angreni, S.Pd., M.Pd 

 Science learning is one of the main subjects in the education curriculum, especially in 

elementary schools. Science learning is learning related to science that studies about nature and 

the sciences around it. According to Sari (2017:22) In essence, Natural Science (IPA) is a 

science that studies living things and their environment where there is a reciprocal relationship 

between living things and their environment. 

 In the science learning process at SD Negeri 01 Sasak Ranah Pasisie at that time the 

teacher only used media in the form of images that were printed in learning and accompanied by 

a theme book, learning media should help teachers in the learning process. The presentation of 

material in the theme book also makes students lazy to read, to overcome this problem it is 

necessary to use a variety of learning media that can support students in the learning process. So 

researchers are interested in developing learning media with the title "Development of Comic 

Media with Character Education nuances in Science Learning Class IV SD Negeri 01 Sasak 

Ranah Pasisie". 

 The type of research used is Research and Development Research (R&D). With a 4-D 

development model that is limited to 3-D, namely: the definition stage, the design stage, the 

develop stage, and the dissemination stage. Researchers only reached the development stage due 

to the limited ability, time and cost. The test subjects for this comic media with character 

education nuances were fourth grade students of SD Negeri 01 Sasak Ranah Pasisie on sub-

theme 1 Animals and Plants in my Home Environment and sub-theme 2 the diversity of living 

things in my environment. The instruments in this study only used validity and practicality 

sheets. At the validation stage of the media that has been designed, it is continued with validation 

activities by validators from 3 lecturers of the Faculty of Teacher Training and Education, Bung 

Hatta University. In the practicality stage, it is carried out after the media is validated and 

feasible to be tested with the aim of knowing the level of practicality of the learning media.  

 Based on the results of research on the development of comic media with character 

education nuances with an average validity percentage of 88.68% with a very valid category. 

While the average practicality of teachers and students with a percentage of 90.08% in the very 

practical category, the average practicality of teachers with a percentage of 91.66% in the very 

practical category. and the average practicality of students with a percentage of 89.94% in the 

very practical category. 

 From the results of the study, it can be concluded that the comic media with character 

education nuances is very valid and very practical to use in science learning so that it can be used 

as one of the teaching materials in learning in class IV SD Negeri 01 Sasak Ranah Pasisie. 

 

Keywords: Development, Comic Media, Science Learning. 
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