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ExecutiveSummary

Nadia FitriAmalia.2022.“Pengembangan Media Pop-Up Book Pada
PembelajaranBahasaIndonesiaBerbasisContextualTeachingand
Learning(CTL)UntukSiswaKelasIISDN 05 SurauGadangKota
Padang”.Skripsi.PendidikanGuruSekolahDasar,FakultasKeguruan
danIlmuPendidikan,UniversitasBungHatta.

Pembimbing:Dr.WirnitaEska,S.Pd.,M.M

Belajaradalahsuatuproseskegiatanatauaktifitasyangdilakukan
secara sadaragarmendapatpengetahuan.Dengan belajarjuga dapat
meningkatkanketerampilan,memperbaikiperilaku,sikap,danmengokohkan
kepribadian. Dalam konteks menjadi tahu atau proses memperoleh
pengetahuan,menurutpemahaman sains konvensional,kontak manusia
dengan alam diistilahkan dengan pengalaman (experience).Pengalaman
yangterjadiberulangkalimelahirkanpengetahuan(knowledge)ataubodyof
knowledge.Hasilkegiatanbelajaradalahperubahandiri,darikeadaantidak
tahu menjaditahu,daritidak melakukan sesuatu,daritidak mampu
melakukansesuatumenjadimampumelakukansesuatu.

Pembelajaranpadadasarnyamerupakanprosesbelajardanmengajar
yang tidak dapat dipisahkan antara satu dengan yang lain. Proses
pembelajaran adalah interaksiantara dua unsurmanusiawi,yaknisiswa
sebagaipihakyangbelajardangurusebagaipihakyangmengajar.Dengan
artikata,gurudansiswamerupakansubjekpokokdariprosespembelajaran
diSekolahDasar. Pembelajaranbahasaindonesiabertujuanagarsiswa
memilikipengetahuandanwawasantentang dasarbahasaindonesia.Agar
tercapainyatujuanpembelajaranbahasaindonesiatersebut,perludidukung
olehprosespembelajaranyangkondusifkarenapelajaranyangdilakukan
olehgurumempunyaipengaruhyangsangatbesarterhadapkeberhasilan
belajar.Demikianpulakeberhasilanpembelajaransangatdipengaruhioleh
kemampuandanketepatangurudalam memilihdanmenggunakanberbagai
pendekatansertastrategidalam pembelajaran.Salahsatukemampuanyang
harus dimilikiguru dalam melaksanakan proses pembelajaran Bahasa
Indonesiaadalahmenggunakanmediayangtepatdanbenardalam proses
belajarmengajar.

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Research and
Development(R&D)denganmenggunakanmodelpengembangan4D yaitu
define,design,developmentdandisseminate.Karenaketerbatasanwaktu,
penelitian inihanya sampaitahap development.Subjek ujicoba media
pembelajaran bahasa Indonesia iniadalah siswa kelasIISDN 05 Surau
Gadangyangberjumlah20orangsiswa.Selanjutnyadilakukantahapvalidasi
padamediayangsudahdirancang,mediadivalidasioleh3orangdosen



FakultasKeguruandanIlmuPendidikan,UniversitasBungHatta.Untuktahap
praktikalitasdilakukansetelahtahapvalidasidanlayakdiujicobakanuntuk
mengetahuitingkatkepraktisan media.Lalu tahap efektivitas dilakukan
dengancaramemberikanevaluasipre-tesdanpost-tesuntukmengetahui
tingkatefektivitasmedia.

BerdasarkanhasilpenelitianpengembanganmediaPop-UpBookpada
pembelajaran bahasa Indonesia berbasisCTL diperoleh rata-rata validasi
secarakeseluruhan98%dengankriteriasangatvalid,sedangkanuntukrata-
ratapraktikalitsolehgurusecarakeseluruandiperolehrata-rata93% dan
siswakeseluruhandenganrata-rata96%dengankriteriasangatpraktis,lalu
efektivitassecarakeseluruhandiperolehrata-rata93%dengankriteriasangat
efektif.

Dengan demikian Pengembangan Media Pop-Up Book Pada
PembelajaranBahasaIndonesiaBerbasisContextualTeachingandLearning
(CTL)diperolehkriteriasangatvalid,praktis,danefektifdalam pembelajaran
bahasa Indonesia,sehingga dapatdigunakan sebagaisalah satu media
dalam pembelajarandikelasIISDN05SurauGadangKotaPadang.

KataKunci:Pengembangan,Media,BahasaIndonesia.



Nadia FitriAmalia.2022.“Development of Pop-Up Book Media in
IndonesianLanguageLearningBasedonContextualTeachingand
Learning (CTL)forClassIIStudentsatSDN 05 Surau Gadang,
PadangCity”.Essay.ElementarySchoolTeacherEducation,Faculty
ofTeacherTrainingandEducation,BungHattaUniversity.

Advisor:Dr.WirnitaEska,S.Pd.,M.M

Learningisaprocessofactivitiesoractivitiesthatarecarriedout
consciouslyinordertogainknowledge.Learningcanalsoimproveskills,
improvebehavior,attitudes,andstrengthenpersonality.Inthecontextof
knowingortheprocessofacquiringknowledge,accordingtoconventional
scientificunderstanding,humancontactwithnatureistermedexperience.
Experiencesthatoccurrepeatedlygivebirthto knowledgeorabodyof
knowledge.Theresultoflearningactivitiesisself-change,from notknowing
toknowing,from notdoingsomething,from notbeingabletodosomething
tobeingabletodosomething.

Learningisbasicallyalearningandteachingprocessthatcannotbe
separatedfrom oneanother.Thelearningprocessisaninteractionbetween
twohumanelements,namelystudentsasthelearningpartyandtheteacher
astheteachingparty.Inthesenseoftheword,teachersandstudentsarethe
mainsubjectsofthelearningprocessinelementaryschools.Indonesian
languagelearningaimsforstudentstohaveknowledgeandinsightaboutthe
basics ofthe Indonesian language.In orderto achieve the Indonesian
language learning objectives,itneeds to be supported bya conducive
learningprocessbecausethelessonsconductedbytheteacherhaveavery
largeinfluenceonlearningsuccess.Likewise,thesuccessoflearningis
stronglyinfluencedbytheabilityandaccuracyoftheteacherinchoosingand
usingvariousapproachesandstrategiesinlearning.Oneoftheabilitiesthat
teachersmusthaveincarryingouttheIndonesianlanguagelearningprocess
istousetherightandcorrectmediaintheteachingandlearningprocess.

ThetypeofresearchconductedisResearchandDevelopment(R&D)
researchusinga4Ddevelopmentmodel,namelydefine,design,development
anddisseminate.Duetotimeconstraints,thisresearchonlyreachedthe
developmentstage.ThetestsubjectsofthisIndonesianlanguagelearning
mediawerethesecondgradestudentsofSDN05SurauGadang,totaling20
students.Furthermore,thevalidationstagewascarriedoutonthemediathat
hadbeendesigned,themediawasvalidatedby3lecturersattheFacultyof
TeacherTrainingandEducation,BungHattaUniversity.Forthepracticality
stage,itiscarriedoutafterthevalidationstageanddeservestobetestedto
determinethelevelofpracticalityofthemedia.Thentheeffectivenessstage
iscarriedoutbyprovidingpre-testandpost-testevaluationstodeterminethe



levelofmediaeffectiveness.
BasedontheresultsoftheresearchonthedevelopmentofPop-Up

BookmediaonCTL-basedIndonesianlanguagelearning,anoverallvalidation
averageof98% wasobtainedwithveryvalidcriteria,whilethepractical
averagebytheteacherasawholeobtainedanaverageof93% andoverall
studentswithanaverageanaverageof96%withverypracticalcriteria,then
theoveralleffectivenessobtainedanaverageof93% withveryeffective
criteria.

ThustheDevelopmentofPop-UpBookMediainIndonesianLanguage
LearningBasedonContextualTeachingandLearning(CTL)obtainedvery
valid,practical,andeffectivecriteriainlearningIndonesian,sothatitcanbe
usedasoneofthemediainlearninginclassIISDN05SurauGadangPadang
city.

Keywords:Development,Media,Indonesian.
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