EXECUTIVE SUMMARY

PENGEMBANGAN E-MEDIA INTERAKTIF DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DENGAN MENGGUNAKAN
MACROMEDIA FLASH 8 UNTUK SISWA KELAS IV
SDN 36 GUNUNG SARIK KOTA PADANG

oleh

Desy Ramada Yanty
NPM 1810013411063

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS BUNG HATTA
PADANG
2022



HALAMAN PERSETUJUAN

ARTIKEL PENELITIAN

PENGEMBANGAN E-MEDIA INTERAKTIF DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DENGAN MENGGUNAKAN
MACROMEDIA FLASH 8 UNTUK SISWA KELAS IV
SDN 36 GUNUNG SARIK KOTA PADANG

disusun oleh

Desy Ramada Yanty
NPM 1810013411063

Artikel ini berdasarkan skripsi yang berjudul “Pengembangan E-Media
Interaktif dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia dengan Menggunakan
Macromedia Flash 8 untuk Siswa Kelas IV SDN 36 Gunung Sarik Kota
Padang” untuk persyaratan wisuda 2022.

Padang, Agustus 2022
Disetujui oleh :
Pembimbing

E.rit_
e i

Dr. Wirnita Eska, S.Pd., M.M



Executive Summary

Desy Ramada Yanty. 2022. “E-Media Interaktif dalam Pembelajaran Bahasa
Indonesia dengan Menggunakan Macromedia Flash 8 untuk Siswa Kelas IV
SDN 36 Gunung Sarik Kota Padang”. Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan, Universitas Bung Hatta.

Pembimbing : Dr. Wirnita Eska, S.Pd., M.M

Bahasa Indonesia adalah bahasa yang sangat penting di Indonesia karena
kebanyakan masyarakat Indonesia menggunakan Bahasa Indonesia dalam
kehidupan sehari-hari. Terutama di negara kita, Bahasa Indonesia merupakan alat
komunikasi sosial bagi masyarakat, karena bahasa sangat penting dalam proses
komunikasi dengan sesama manusia dalam kehidupan bermasyarakat.

Dalam proses pembelajaran di sekolah, kurangnya fasilitas belajar seperti
guru belum menggunakan media pembelajaran Macromedia Flash 8. Bahan ajar
yang digunakan hanya buku tema saja dan metode yang digunakan oleh guru
masih konvensional. Peneliti melakukan penelitian pengembangan dengan judul
“Pengembangan E-Media Interaktif dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia dengan
Menggunakan Macromedia Flash 8 untuk Siswa Kelas IV SDN 36 Gunung Sarik
Kota Padang”.

Jenis penelitian adalah pengembangan Research and Development (R&D)
dengan menggunakan model 4-D yang dibatasi menjadi 3-D. Tahapan yang
dilakukan adalah (define, design, dan develop). Subjek uji coba E-Media interaktif
menggunakan macromedia flash 8 ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 36
Gunung Sarik yang berjumlah 24 orang siswa. Pada tahap validasi, E-Media
interaktif yang sudah dirancang, dilanjutkan dengan kegiatan validasi oleh
validator yang terdiri dari 3 orang dosen fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Bung Hatta. Untuk tahap praktikalitas dan efektifitas dilakukan
setelah E-Media interaktif divalidasi dan layak untuk diujicobakan dengan tujuan
mengetahui tingkat kepraktisan E-Media Pembelajaran yang sudah dibuat.

Berdasarkan  hasil  penelitian pengembangan E-Media interaktif
menggunakan macromedia flash 8 diperoleh rata-rata validitas secara keseluruhan
92%, dengan kriteria sangat valid, sedangkan untuk rata-rata praktikalitas oleh
guru dan siswa diperoleh rata-rata keseluruhan 95,75% dengan kriteria sangat
praktis. Dan uji efektifitas diperoleh rata-rata persentase 100% dengan kriteria
sangat efektif.

Dari penelitian ini dapat disimpulkan e-media interaktif pembelajaran Bahasa
Indonesia dengan menggunakan Macromedia Flash 8 untuk siswa kelas IV SDN
36 Gunung Sarik Kota Padang dinyatakan sangat memenuhi kriteria valid, praktis,
dan efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas
IV.

Kata kunci:pengembangan, e-media interaktif, macromedia flash 8, pembelajaran
bahasa indonesia
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Indonesian is a very important language in Indonesia because most
Indonesian people use Indonesian in their daily life. Especially in our country,
Indonesian is a social communication tool for the community, because language is
very important in the process of communication with fellow humans in social life.

In the learning process in schools, the lack of learning facilities such as
teachers have not used Macromedia Flash 8 learning media. The teaching
materials used are only theme books and the methods used by teachers are still
conventional. The researcher conducted a development research with the title
"Development of Interactive E-Media in Indonesian Language Learning by Using
Macromedia Flash 8 for Fourth Grade Students at SDN 36 Gunung Sarik, Padang
City".

This type of research is the development of Research and Development
(R&D) using a 4-D model which is limited to 3-D. The steps taken are (define,
design, and develop). The subjects of the interactive E-Media trial using
macromedia flash 8 were the fourth grade students of SD Negeri 36 Gunung
Sarik, totaling 24 students. In the validation stage, interactive E-Media that has
been designed, followed by validation activities by a validator consisting of 3
lecturers from the Faculty of Teacher Training and Education, Bung Hatta
University. The practicality and effectiveness stages are carried out after the
interactive E-Media is validated and feasible to be tested with the aim of knowing
the practicality of the Learning E-Media that have been made.

Based on the results of research on the development of interactive E-Media
using macromedia flash 8, an overall average validity of 92% was obtained, with
very valid criteria, while the average practicality by teachers and students
obtained an overall average of 95.75% with very practical criteria. . And the
effectiveness test obtained an average percentage of 100% with very effective
criteria.

From this research, it can be concluded that the interactive e-media for
Indonesian language learning using Macromedia Flash 8 for fourth grade students
at SDN 36 Gunung Sarik, Padang City is declared to meet the valid, practical, and
effective criteria for use in the Indonesian language learning process in grade IV.

Keywords : development, interactive e-media, macromedia flash 8, learning
Indonesian
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