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Executive Summary ABSTRAK  
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MEMUAT EVALUASI PEMBELAJARAN BERBASIS  

WEB DI SEKOLAH MENENGAH ATAS  

  

Pembimbing : Dr. Karmila Suryani, M.Kom  

  

Penelitian ini bertujuan agar aplikasi E-learning yang memuat evaluasi 

pembelajaran berbasis web di sekolah menengah atas yang dikembangkan dapat 

membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran online yang valid dan praktis. 

Dengan adanya aplikasi E-learning yang memuat evaluasi pembelajaran berbasis 

web ini guru dapat dengan mudah melaksanakan pembelajaran online dan 

mengevaluasi siswa melalui web browser menggunakan aplikasi yang 

dikembangkan sehingga siswa dapat menakses materi, mengerjakan tugas dan 

melakukan ujian yang diberikan oleh guru yang bersifat teori. Metode penelitian 

yang digunakan peneliti adalah model pengembangan (Research & Development). 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan prosedur pengembangan 4-D yang 

meliputi 4 langkah yaitu define, design, develop, disseminate. Alat bantu dalam 

pengembangan  yaitu use case diagram dan activity diagram yang meliputi admin, 

guru dan siswa. Instrumen penelitian meliputi lembar validasi dari ahli media dan 

lembar praktikalitas yaitu angket siswa. Pada proses validasi, aplikasi di validasi 

oleh 1 orang ahli media. Pada proses praktikalitas, aplikasi diuji cobakan oleh 30 

orang siswa. berdasarkan hasil penelitian, pengembangan aplikasi E-learning yang 

memuat evaluasi pembelajaran berbasis web pada siswa kelas XII IPS 3 di SMA 

Negeri 6 Padang dihasilkan aplikasi yang memenuhi kriteria sangat valid dengan 

nilai rata-rata 94% yaitu ahli memperoleh nilai 94%, memenuhi kriteria sangat 

praktis dengan rata-rata persentase sebesar 81%. Jadi dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi E-learning yang memuat evaluasi pembelajaran berbasis web di sekolah 

menengah atas sangat valid dan sangat praktis dan layak untuk diterapkan sebagai 

alat pembelajaran dan evaluasi secara online siswa.   
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This study aims to make E-learning applications that contain web-based learning 

evaluations in high schools developed to help teachers and students in a valid and 

practical online learning process. With the E-learning application that contains 

evaluation of web-based learning, teachers can easily carry out online learning and 

evaluate students through a web browser using an application developed so that 

students can access material, do assignments and take tests given by teachers who 

are theoretical. The research method used by researchers is a development model 

(Research & Development). In this study, the researcher uses a 4-D development 

procedure which includes 4 steps, namely define, design, develop, disseminate. The 

tools in the development are use case diagrams and activity diagrams which include 

admin, teachers and students. The research instruments include validation sheets 

from media experts and practicality sheets, namely student questionnaires. In the 

validation process, the application is validated by 1 media expert. In the practical 

process, the application was tested by 30 students. Based on the results of the 

research, the development of an E-learning application that includes an evaluation 

of web-based learning in class XII IPS 3 students at SMA Negeri 6 Padang resulted 

in an application that meets the very valid criteria with an average value of 94%, 

namely the expert gets a score of 94%, meets the criteria very well. practical with 

an average percentage of 81%. So it can be concluded that the E-learning 

application which contains evaluation of web-based learning in high school is very 

valid and very practical and feasible to be applied as a learning tool and online 

evaluation of students.  

  
Keywords: e-learning applications, evaluations, computer based tests, online 

exams, web.  
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