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Pembelajaran matematika adalah proses pemberian pengalaman belajar
kepada peserta didik melalui serangkaian kegiatan yang terencana sehingga
peserta didik memperoleh kompetensi tentang bahan matematika yang
dibelajarkan Muhsetyo (2008:26). Untuk mempermudah memahami materi dalam
pembelajaran matematika diperlukan media pembelajaran.

Media pembelajaran Media pembelajaran merupakan suatu alat yang
digunakan untuk memberikan sebuah pesan atau informasi dalam kegiatan belajar
sehingga dapat membangkitkan perhatian dan minat peserta didik untuk belajar.
Kondisi yang membuat pelajar mampu memperoleh ilmu, keterampilan, atau
sikap.

Macromedia Flash merupakan suatu program multimedia dan perangkat
lunak yang digunakan untuk membuat animasi sebagai penunjang dalam proses
pembelajaran  interaktif di sekolah, Hal  tersebut menunjukkan bahwa
Macromedia Flash efektif digunakan dalam proses pembelajaran pada era
teknologi saat ini. Pratiwi (2019:124).

Jenis penelitian yang dilakukan adalah adalah Research and Development
(R&D) dengan menggunakan Model pengembangan ADDIE melalui 5 tahapan:
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Namun, dalam
penelitian ini hanya sampai pada tahap pengembangan (Development) saja,
sedangkan tahap [Implementation dan Evaluation tidak dilakukan karena
keterbatasan waktu dan kemampuan peneliti. Subjek uji coba pada penelitian ini
adalah siswa kelas IV-C SD Negeri 24 Ujung Gurun, dengan jumlah siswa 22
orang. Siswa kelas IV-C terdiri dari 10 orang siswa laki-laki dan 12 orang siswa
perempuan.

Berdasarkan hasil penelitian media pembelajaran macromedia flash yang
dikembangkan mendapatkan persentase 88,9% dengan kriteria valid dan hasil
praktikalitas mendapatkan persentase 93,7% dengan kriteria sangat praktis.
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan media pembelajaran matematika
berbasis macromedia flash memenuhi kriteria valid dan sangat praktis. Dengan
demikian media pembelajaran matematika berbasis macromedia flash dapat
digunakan dalam proses pembelajaran dikelas dan sebagai salah satu media
pembelajaran matematika di sekolah dasar.
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Mathematics learning is the process of providing learning experiences to
students through a series of planned activities so that students gain competence
about the mathematical materials taught by Muhsetyo (2008:26). To make it
easier to understand the material in learning mathematics, learning media is
needed.

Learning media Learning media is a tool used to provide a message or
information in learning activities so that it can arouse the attention and interest of
students to learn. Conditions that enable students to acquire knowledge, skills, or
attitudes.

Macromedia Flash is a multimedia program and software used to create
animations as a support in the interactive learning process in schools. This shows
that Macromedia Flash is effectively used in the learning process in the current
technological era. Pratiwi (2019:124).

The type of research carried out is Research and Development (R&D)
using the ADDIE development model through 5 stages: Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. However, in this study, it only
reached the development stage, while the Implementation and Evaluation stages
were not carried out due to the limited time and ability of the researcher. The test
subjects in this study were grade IV-C students of SD Negeri 24 Ujung Gurun,
with a total of 22 students. Class IV-C students consist of 10 male students and 12
female students.

Based on the research results, the developed macromedia flash learning
media obtained a percentage of 88.9% with valid criteria and practical results got
a percentage of 93.7% with very practical criteria. Based on the results of the
study, it can be concluded that the macromedia flash-based mathematics learning
media meets the valid criteria and is very practical. Thus, macromedia flash-based
mathematics learning media can be used in the learning process in the classroom
and as a medium for learning mathematics in elementary schools.
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