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Mata pelajaran Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang pokok dalam 

kurikulum pendidikan di Indonesia, termasuk pada jenjang sekolah dasar. pada saat 

pembelajaran matematika berlangsung menunjukan bahwa banyak siswa yang tidak 

memperhatikan dalam Proses Belajar Mengajar (PBM), selama proses belajar mengajar pada 

mata pelajaran matematika guru belum ada menggunakan model pembelajaran sehingga 

menyebabkan proses belajar mengajar yang membosankan, ketika guru melakukan tanya jawab 

hanya beberapa siswa yang aktif, banyak siswa yang tidak mem perhatikan dan mengobrol 

dengan teman sebangkunya. Untuk mengatasi permasalah tersebut diperlukannya model 

pembelajaran yang inovatif maka peneliti tertarik menggunakan model pembelajaran Kooperatif 

Tipe Tames Game Turnament (TGT. 

Dengan menggunakan model ini diharapkan siswa lebih aktif dan semangat dalam 

belajar serta dapat meningkatkan hasil belajar terutama pada pelajaran Matematika. Berdasarkan 

dari latar belakang dan permasalahan diatas, maka peneliti telah melakukan penelitian yang 

berjudul “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams GamesTournament (TGT) 

Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas V SD Negeri 16 Surau Gadang”. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimen Masyhud (2016:137) 

Perlakuan yang diberikan pada kelas eksperimen adalah menggunakan model pembelajaran 

Teams Games Tournament sedangkan pada kelas kontrol tidak menggunakan model 

pembelajaran Teams Games Tournament. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa 

kelas V SDN 16 Surau Gadang pada tahun 2022 yang berjumlah 41 orang. Sampel dalam 

penelitian ini adalah dua kelas dari siswa kelas V SDN 16 Surau Gadang yang mengikuti proses 

pembelajaran Matematika pada tahun pelajaran 2022/2023. 

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti lakukan dikelas V.A dengan menggunakan 

model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran Matematika didapat 

rata-rata nilai skor 77,14. Sedangkan pada kelas V.B yang menggunakan metode pembelajaran 

biasa mendapat rata-rata nilai skor 71.5. dilihat pada uji hipotesis dengan menggunakan uji-t 

menujukkan ������� >	 ��
�� dengan nilai ������� = 3,74 dan nilai ��
�� = 2,022, pada taraf 

nyata α = 0,05 maka hipotesis H1 diterima.  

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa model  pembelajaran Teams Games 

Tournament  (TGT) berpengaruh terhadap hasil belajar Matematika siswa kelas V SDN 16 

Surau Gadang. 
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Mathematics is one of the main subjects in the education curriculum in Indonesia, 

including at the elementary school level. when learning mathematics takes place, it shows that 

many students do not pay attention in the Teaching and Learning Process, during the teaching 

and learning process in mathematics the teacher has not used a learning model so that it causes a 

boring teaching and learning process, when the teacher asks questions and answers only a few 

students are active, many students do not pay attention and chat with their classmates. To 

overcome this problem, an innovative learning model is needed, so researchers are interested in 

using the Tames Game Turnament (TGT) Cooperative learning model. 

 

Translated with www.DeepL.com/Translator (free version) 

By using this model, it is hoped that students will be more active and enthusiastic in 

learning and can improve learning outcomes, especially in mathematics. Based on the 

background and problems above, the researcher has conducted a study entitled "The Effect of 

Teams Games Tournament (TGT) Type Cooperative Learning Model on Mathematics Learning 

Outcomes of Grade V Students of SD Negeri 16 Surau Gadang. 

 

The type of research used is experimental research Masyhud (2016: 137) The treatment 

given to the experimental class is to use the Teams Games Tournament learning model while the 

control class does not use the Teams Games Tournament learning model. The population in this 

study were all fifth grade students of SDN 16 Surau Gadang in 2022, totaling 41 people. The 

samples in this study were two classes of fifth grade students of SDN 16 Surau Gadang who 

participated in the Mathematics learning process in the 2022/2023 academic year. 

 

Based on the results of research conducted by researchers in class V.A using the Teams 

Games Tournament (TGT) learning model in Mathematics subjects, the average score was 

77.14. While in class V.B which uses the usual learning method gets an average score of 71.5. 

seen in the hypothesis test using the t-test shows t_hitung> t_tabel with the value of t_hitung = 

3.74 and the value of t_table = 2.022, at the real level α = 0.05 then the hypothesis H1 is 

accepted. 

From the results of the study it can be concluded that the Teams Games Tournament 

(TGT) learning model has an effect on the learning outcomes of fifth grade mathematics 

students of SDN 16 Surau Gadang. 
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