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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi bank sampah berbasis android di sekolah
menengah kota padang. Aplikasi ini dapat membantu dan memudahkan sekolah dalam pengelolaan bank
sampah. Dalam Perancangan sistem ini metode yang digunakan adalah metode SDLC (System Development
Lifecycle) dengan model waterfall. Tahapan waterfall terdiri dari tahap analisis, disain, implementasi, integrasi
dan pengujian serta operasi dan pemeliharaan sistem. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan aspek
functionality dan usability dengan metode black box. Hasil pengujian sistem infomasi yang dikembangkan
mendapatkan hasil nilai functionality senilai 1 (sangat baik), dan pengujian aspek usability mendapatkan nilai

87 % dengan kriteria sangat layak..
Kata kunci : Android, Bank Sampah, Waterfall

PENDAHULUAN
[Times New Roman 11, huruf kapital dan cetak tebal ]

Perkembangan teknologi informasi saat ini semakin

pesat, seiring dengan meningkatnya kebutuhan
masyarakat akan  teknologi dan  informasi.
Kemudahan vyang didapat melalui teknologi

memudahkan masyarakat dalam mengatasi berbagai
permasalahan yang ada. Perkembangan ini juga
berdampak signifikan terhadap sistem pengolahan
data, termasuk yang mengolah data bank sampah.
Pengelolaan sampah yang efektif merupakan
tantangan yang dihadapi di sekolah. Salah satu
masalah yang sering muncul adalah kurangnya minat
dari manusia tersebut dalam mengelola sampah,
menyebabkan tumpukan sampah di sekitarnya dan
merusak  lingkungan  sekitar  (Satria, 2023).
Lingkungan sekolah merupakan tempat kegiatan
belajar dan mengajar. Dari kegiatan tersebut tentunya
tidak terlepas dari produksi sampah. Sampah yang di
hasilkan yaitu sampah sampah seperti kertas, dari
hasil jajan di kantin, dan dari tumbuhan yang tumbuh
di sekolah tersebut. Salah satu pengelolaan sampah
yang efektif adalah dengan menerapkan sistem bank
sampah (Yanti et al., 2023).

Bank sampah merupakan upaya daur ulang sampah di
sekolah dan sekitarnya yang dapat dilakukan oleh
siswa dan diawasi langsung oleh guru. Sampah ini

dapat diubah menjadi sesuatu yang bernilai ekonomi.
Konsep bank sampah sekolah adalah mengubah
sampah daur ulang menjadi produk jadi yang
nantinya bisa dijual(Masirun et al., 2023).
Berdasarkan obeservasi peneliti di website resmi Data
Pokok Pendidikan Direktoran Jenderal Pendikan
Anak Usia Dini, Pendidikan Dasar Dan Pendidikan
Menengah Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset Dan Teknologi. Terdapat 100 Sekolah
Menengah Pertama di Kota Padang dengan jumlah
semua siswa di sekolah tersebut adalah 33.745 siswa
yang berpotensi sebagai penghasil sampah. Jika
semua siswa SMP di Kota Padang setiap hari
mengkonsumsi makanan yang dibungkus dengan
plastik ataupun Kkertas sebanyak 5 buah seperti
bungkus ciki, minuman, atau makanan ringan lainnya
berarti setiap hari semua siswa SMP di kota Padang
menghasilkan sampah 33.745 x 5 = 168.725 bungkus
makanan dan minuman. Jika dikumpulkan perbulan
ataupun per tahun maka sampah yang dihasilkan oleh
siswa akan menumpuk sehingga dapat merusak
lingkungan sekolah. Jika sampah plastik dan kertas
tersebut terkumpul maka akan menjadi pendapatan
tambahan bagi warga sekolah dan karena itu perlu
adanya sistem untuk pendataan sampah tersebut.
Berdasarkan observasi dan wawancara yang peneliti
lakukan di dinas Pendidikan dan kebudayaan bahwa
sekolah menengah pertama yang merupakan sekolah
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adiwiyata yaitu SMP Pembangunan Laboratorium
UNP dan SMP Muhammadiyah 5 Padang Jumlah
siswa di kedua SMP tersebut di lihat pada tabel 1

No | Nama Sekolah Status Peserta didik

1 SMP  Pembangunan | Swasta | 213
Laboratorium UNP

2 SMP Muhammadiyah | Swasta | 413
5 Padang

Jumlah 626

Berdasarkan data pada tabel 1 terdapat 626 siswa
yang berpotensi menghasilkan sampah setiap harinya.
Sebagai bagian dari program Adiwiyata, sekolah
tersebut telah mendirikan bank sampah. Langkah ini
merupakan upaya yang signifikan dalam mendidik
para siswa tentang manajemen sampah dan
pentingnya menjaga kebersihan lingkungan.

SMP Pembangunan laboratorium UNP dan SMP
Muhammadiyah 5 Padang masih melakukan
pendataan bank sampah dengan menggunakan buku
besar atau secara manual sehingga pencatatan
membutuhkan watu yang lama. Tentunya keamanan
data nasabah menggunakan buku besar juga kurang
terjamin rentan tercecer atau hilang dan juga belum
adanya kartu pegangan mengenai jumlah sampah
yang disetor siswa ke petugas. Hal ini menyebabkan
siswa kurang termotivasi untuk mengumpulkan
sampah. Untuk menanggulangi permasalahan tersebut
serta  meningkatkan minat  siswa  dalam
mengumpulkan sampah dan meningkatkan pelayanan
dan kinerja bank sampah, perlu di buatnya sistem
informasi bank sampah berbasis android untuk
pengelolaan data yang efektif dan efesien.
Berdasarkan penjelasan diatas, sangat menarik untuk
melalukan penelitian dalam rangka skripsi dengan
judul “ Perancangan Sistem Informasi Bank
Sampah Untuk Sekolah Menengah Di Kota
Padang Berbasis Android “.

METODE

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian RnD
metode  penelitian  yang  digunakan  untuk
mengahsilakn rancangan produk baru, menguji
keefektifan  produk yang telah ada serta
mengembangkan dan menciptkan produk baru.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang produk
berupa sistem informasi bank sampah berbasis
Android  yang  diharapkan  mampu  untuk
meningkatkan mutu dan pelayanan dari bank sampah
yang berada di Sekolah Menengah Pertama di Kota
Padang.

Teknik pengumpulan data yang peneliti gunakan
adalah observasi, wawancara, dokumentasi. Pengujian

menggunakan metode black box dengan menguji
fungsionalitas dan kegunaan sistem. Intrumen
pengumpulan data dengan berpedoman kepada angket
yaitu angket functionalitas dan usability.
1. Analisi Aspek Functionality
Analisis aspek functionality ini untuk melihat
kualitas fungsional sistem ini.
2. Analisis validasi angket
Untuk analisis validasi angket menggunakan

rumus sebagai berikut :
Jumlah Skor Diperoleh
Jumlah Skor Tertinggi

Nilai Validitas = x 100%

3. Uji Reliabilitas
Untuk uji reliabilitas menggunakan rumus
sebagai berikut
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HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

Hasil Pengujian dan Desain terhadap perancangan
sistem infomasi bank sampah Perancangan Sistem
Informasi Bank Sampah Untuk Sekolah Menengah
Pertama di Kota Padang Berbasis Android akan di
bahas secara rinci pada bab ini, pada hasil dalam
proses perancangan akan menjelaskan fitur serta
layanan yang dimiliki oleh aplikasi android ini.
Pengujian perancangan kemudian dilakukan untuk
memastikan bahwa sistem bekerja dengan baik dan
dapat di gunakan sesuai dengan yang di harapkan.

B. Hasil Perancangan

Sistem infomasi bank sampah berbasis android ini di
rancang menggunakan bahasa pemograman php dan
mysql sebagai basis data nya. Berikut penjelasan fitur
maupun layanan yang di sediakan pada sistem
informasi bank sampah berbasis android. Berikut
adalah hasil dari perancangan tersebut.
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Bank Sampah

Sekolah Menengah Portama

C. Pengujian Perancangan

Pengujian Sistem ini dilakukan setelah sistem ini
dibangun, dengan tujuan untuk menguji apakah sistem
sudah berjalan dengan sesuai dengan yang di



harapkan. Ada dua metode pengujian sistem yang
digunakan yaitu :

1. Functionality
Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menguji
fungsionalitas sistem yang dibangun. Pengujian ini
melibatkan validator yang  menguji sistem dan
mengisi kuesioner fungsionalitas yang disediakan.
Validatornya adalah ~ Ashabul khairi,M.Kom dari
Dosen Pendidikan teknik Informatika dan Komputer
Universitas Bung Hatta. Pengujian fungsional
memiliki dua poin: “Ya” (sesuai) dan “Tidak” (tidak
sesuai). Lembar pengujian survei menguji apakah
setiap fitur dan layanan dalam sistem berfungsi sesuai
harapan. Pengujian telah memastikan bahwa seluruh
fungsi dan layanan dalam sistem bekerja dengan baik,
sehingga memungkinkan  kami  untuk  terus
menggunakan dan meneliti Sistem Informasi Bank
Sampah dapat dilanjutkan.
Setelah validator melakukan proses pengujian
functionalitas terhadap aplikasi bank sampah di
Sekolah Menengah Pertama Kota Padang, validator
memberi saran untuk sistem ini dilanjutkan ke
penelitian. Berikut ini adalah tabel hasil uji

No  Soal | r-hitung r-tabel Status
Pertanyaan

14 0.587654 0.4132 Valid

Hasil pengolahan data pada tabel 21 di atas dapat
dikatakan bahwa variabel X menghasilkan nilai r-
hitung lebih besar dari r-tabel, dimana nilai masing-
masing r-hitung > r-tabel (0,4132). Dari sini dapat
dikatakan bahwa semua instrumen penelitian ini dapat
di katakan valid.

Pengujian reliabilitas dilakukan untuk mengukur
seberapa konsisten hasil penelitian ketika diulang
dengan menggunakan metode yang sama, dan
seberapa andal sistem (reliabel), berdasarkan survei
terhadap pengguna sistem (responden). Peneliti
melakukan uji coba reabilitas ini pada kelas 8A di
Smp Muhammadiyah 5 padang dengan siswa
sebanyak 23 siswa.

N of Items Cronbach Keterangan
Alpha
15 0.872 Reliable

Rumus Hasil Keterangan | Rumus
x=1-A/B 1 Memenuhi | x=1-A/B
Syarat

Berdasarkan tabel diatas bahwa hasil dari uji
functionalitas adalah 1 dengan keterangan memenubhi
syarat.
2. Usability

Pengujian kegunaan dilakukan untuk menguji apakah
fungsi dan layanan sistem yang dibuat sudah sesuai
bagi pengguna. Pengujian kegunaan diawali dengan
analisis pengujian sistem, atau pengujian validitas dan
reliabilitas. Berikut adalah hasil dari uji validitas

No  Soal | r-hitung r-tabel Status

Pertanyaan
1 0.672209 0.4132 Valid
2 0.633418 0.4132 Valid
3 0.667108 0.4132 Valid
4 0.539724 0.4132 Valid
5 0.808591 0.4132 Valid
6 0.639265 0.4132 Valid
7 0.447912 0.4132 Valid
8 0.450545 0.4132 Valid
9 0.579641 0.4132 Valid
10 0.438226 0.4132 Valid
11 0.633384 0.4132 Valid
12 0.816344 0.4132 Valid
13 0.531615 0.4132 Valid

Dari hasil pengolahan data pada tabel 22 di atas dapat
disimpulkan bahwa cronbach alpha dari seluruh
pertanyaan setiap butir variabel lebih besar dari 0,70.
Nilai item pernyataan variabel X adalah 0,872
sehingga anket ini dinyatakan reliabel atau handal.
Hasil uji usability aplikasi bank sampah diperoleh
menggunakan angket usability yang di ujikan kepada
kelas 7A Smp Muhammadiyah 5 padang dengan
siswa di kelas 7A sebanyak 29 siswa. Berikut hasil uji
usability tersebut :

No | Indikator Jumlah | Skor | Persen | Kriteria
Penilaian Skor Max
1 | Reliability | 386 435 | 88% Sangat
Layak
2. | Responsiv | 388 435 | 89% | Sangat
Layak
3. | Assurance | 372 435 | 85% Sangat
Layak
4. | Empathy 379 435 | 87% | Sangat
Layak
5. | Tangibles | 382 435 | 87% | Sangat
Layak

Berdasarkan tabel diatas di atas bahwa hasil usability
pada sistem pada semua indikator penilaian
mendapatkan kriteria sangat layak. Pada indikator
reliability mendapatkan nilai 88% dengan Kkriteria
sangat layak, Pada indikator Responsive mendapatkan
nilai 89% dengan kriteria sangat layak, Pada indikator
assurance mendapatkan nilai 85% dengan kriteria
sangat layak, Pada indikator Empathy mendapatkan
nilai 87% dengan kriteria sangat layak, Pada indikator



Tangibles mendapatkan nilai 87% dengan kriteria
sangat layak. Hal ini menunjukan bahwa aplikasi
bank sampah ini sangat layak dan dapat dilanjutkan
ke tahap selanjutnya.

Dari analisis data hasil angket uji usability sistem
informasi bank sampah sekolah menengah pertama di
kota padang oleh pengguna. Pengujian usability
dibagi pada 5 indikator pernyataan pada angket yaitu
indikator  reability,  responsiveness,  assurance,
emptathy, dan tangibles. Diagram analisis usability
yang dibagi per indikator seperti Diagram di bawah

Analisis Usability

88.74% 89.20%

90.00%

89.00%

88.00%

87.00%

86.00%

85.00%

84.00%

83.00% Reliabilty Responsive Assurance Empathy Tangibles

. Pada indikator reliability aplikasi bank sampah ini
mendapatkan nilai 88.74% dengan Kkriteria sangat
layak dengan ini aplikasi ini bisa dikatakan handal.
Indikator responsive aplikasi bank sampah ini
mendapatkan nilai 89.20% dengan Kkriteria sangat
layak dengan ini aplikasi ini bisa di katakan mampu
memberikan pelayanan yang cepat dan tanggap
kepada pengguna. Menurut temuan (Rohman &
Brilian, 2023), sistem informasi berbasis web dapat
diterima dan diimplementasikan sesuai dengan
kebutuhan pengguna, dan sistem ini memudahkan
pejabat dan manajer dalam menjalankan proses bisnis,
pelanggan  mendapatkan  kemudahan. Indikator
assurance aplikasi bank sampah ini mendapat nilai
85.52% dengan kriteria sangat layak dengan ini
aplikasi ini bisa dikatakan bisa memberikan informasi
secara tepat. Indikator empathy aplikasi bank sampah
ini mendapatkan nilai 87.13% dengan kriteria sangat
layak dengan ini bisa dikatakan bahwa aplikasi ini
dapat memahami keinginan dan kebutuhan pengguna.
Indikator tangibles aplikasi ini mendapatkan nilai
87.84% dengan kriteria sangat layak dengan ini
aplikasi ini mampu menampilkan tampilan desain
yang manarik.

KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti
lakukan dapat disimpulkan bahwa peneliti telah
berhasil dalam merancang sistem informasi bank
sampah sekolah menengah pertama kota padang
berbasis android. Pengujian ini menggunakan 2

metode vyaitu functionality dan uji usability
menghasilkan data yang sayang bagus. Pengujian
functionality yang di lakukan oleh validator dan
menunjukkan bahwa aplikasi berfungsi dengan baik
dan hasil pengujian usability pada aplikasi bank
sampah ini mendapatkan rata-rata skor 87% dengan
kriteria yang sangat layak untuk dipergunakan. Sistem
informasi bank sampah berbasis android ini dapat di
akses oleh pengguna dimana saja dan kapan saja
dengan menghubungkan koneksi internet yang bagus,
sehingga memudahkan dalam pengelolaan dan
pemantauan aplikasi secara aman dan mudabh.

Peneliti menyarankan Sebelum menggunakan aplikasi
ini diharapkan pengguna menggunakan koneksi
internet yang bagus, Pada saat menggunakan aplikasi
ini pengguna harus menginstal aplikasi tersebut ke
android dan menyetujui perintah yang muncul,
Peneliti berharap agar dapat menambahkan nama
otomasi di sertifikat yang diberikan ke nasabah.
Peneliti berharap agar aplikasi bank sampah ini dapat
di masukkan di playstore sehingga pengguna lebih
aman dalam mendownload.
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