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Executive Sumarry 

 

Mohd Adhika Hakimi 2025.” Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Menggunakan Adobe Animate Pada Mata Pelajaran IPA Kelas V SD 

Negeri 01 Ulak Karang Selatan Kota Padang”. Skripsi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Bung 

Hatta. 

 

Pembimbing: Ashabul Khairi, S.T., M.Kom 

 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) bertujuan untuk memahami alam sekitar, 

mengembangkan kemampuan berpikir ilmiah, dan menerapkan pengetahuan IPA 

dalam kehidupan sehari-hari. Pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

guru hanya menggunakan media gambar yang ada pada buku pegangan ataupun 

media gambar cetak dan belum tersedia media pembelajaran interaktif berupa 

adobe animate dikarenakan kurangnya pengetahuan guru dalam memanfaatkan 

perangkat atau fasilitas yang ada serta guru terbiasa menggunakan metode ceramah  

atau hanya berfokus pada penjelasan materi yang ada di dalam buku. Dengan 

demikian proses pembelajaran menjadi kurang menarik dan menyenangkan bagi 

siswa untuk mengikuti pembelajaran pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam  

(IPA). Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, penelitian ini dilakukan 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Menggunakan Adobe 

Animate Pada Mata Pelajaran IPA Kelas V SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan”. 

 

Model pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE. Model 

pengembangan terdiri dari lima tahapan yang mudah dipahami dan mudah di 

implementasikan untuk mengembangkan produk yaitu analysis, design, 

development, implementation, evaluation. Namun di penelitian ini model ADDIE 

dimodifikasi menjadi ADDI empat tahapan yaitu analysis, design, development, 

implementation dikarenakan model ADDI sederhana namun penerapannya 

sistematis sehingga peneliti dapat mudah menghasilkan produk serta peneliti 

memaksimalkan waktu dalam melakukan perancangan dan pengolahan produk 

yang akan dihasilkan. 

 

Hasil penelitian menunjukan rata-rata nilai validitas secara keseluruhan 

yaitu dengan rata-rata persentase dari validasi memperoleh rata-rata 90,90% dengan 

Kriteria sangat valid. Rata-rata dari hasil praktikalitas oleh guru diperoleh 92,91% 

dengan kriteria sangat praktis, sedangkan hasil praktikalitas oleh siswa diperoleh 

93,7% dengan kriteria sangat praktis. Hasil penelitian menunjukan bahwa media 

pembelajaran interaktif menggunakan adobe animate  mata pelajaran IPA kelas V 

SD memperoleh hasil valid dan praktis. Dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran interaktif menggunakan adobe animate dapat dikembangkan sebagai 

salah satu media belajar pada mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA).   
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Executive Sumarry 
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Natural Science (IPA) aims to understand the surrounding nature, develop 

scientific thinking skills, and apply science knowledge in everyday life. In learning 

Natural Science (IPA), teachers only use image media in textbooks or printed image 

media and interactive learning media in the form of Adobe Animate is not yet 

available due to the lack of teacher knowledge in utilizing existing devices or 

facilities and teachers are accustomed to using lecture methods or only focusing on 

explaining the material in the book. Thus, the learning process becomes less 

interesting and enjoyable for students to follow learning in the Natural Science 

(IPA) subject. Based on the background of the problem, this study was conducted 

with the title "Development of Interactive Learning Media Using Adobe Animate 

in Science Subjects for Class V of SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan". 

 

The development model used is the ADDIE model. The development model 

consists of five stages that are easy to understand and easy to implement to develop 

products, namely analysis, design, development, implementation, evaluation. 

However, in this study the ADDIE model was modified into ADDI four stages, 

namely analysis, design, development, implementation because the ADDI model is 

simple but its application is systematic so that researchers can easily produce 

products and researchers maximize time in designing and processing products to be 

produced. 

 

The results of the study showed an average overall validity value, namely 

with an average percentage of validation obtaining an average of 90.90% with very 

valid criteria. The average of the results of practicality by teachers obtained 92.91% 

with very practical criteria, while the results of practicality by students obtained 

93.7% with very practical criteria. The results of the study showed that interactive 

learning media using Adobe Animate for the subject of Science for grade V of 

elementary school obtained valid and practical results. It can be concluded that 

interactive learning media using Adobe Animate can be developed as one of the 

learning media in the subject of Natural Sciences (IPA). 
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