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penelitian ini dilatarbelangi menemukan dalam proses pembelajaran guru jarang 

menggunakan media pada saat pembelajaran. Guru terkadang susah menentukan media 

yang bagus dan menarik untuk digunakan saat proses pemebelajaran sehingga 

kurangnya minat minat dan ketertarikan siswa untuk mengikuti pembalajran mata 

pelajaran Ilmu Pengatahuan Alam dan Sosial (IPAS). Maka alternatif solusi dari 

peneliti yaitu mengembangkan video animasi pada materi memperkenalkan 

keanekaragaman budaya di provinsi riau, misalnya, baju adat, rumah adat, alat musik, 

dan tarian daerah pada mata pelajaran IPAS. Tujuan penelitian ini untuk, 

mendeskripsikan pengembangan video animasi edukatif sebagai media pembelajaran 

pada mata pelajaran IPAS untuk siswa kelas IV sekolah dasar sehingga media dapat 

digunakan guru oleh siswa dan guru. Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian 

pengembangan atau Reseach and Development (R&D). Instrumen pengumpulan data 

menggunakan lembar validasi, yang mana produk akan divalidasi oleh validator yang telah 

ditentukan. Dalam penelitian ini ada 3 validator yang ahli dibidangnya masing-masing. Subjek 

penelitian ini adalah siswa kelas IV SD IT AL FATIH Duri Riau yang berjumlah 20 

siswa. 

Menurut Siti, (2018:31) Belajar adalah  proses  aktivitas yang  dilakukan  dengan  

sengaja  untuk  melakukan perubahan  sikap  dan  perilaku yang  keadaaannya  berbeda  

dari  sebelum  individu berada dalam situasi belajar dan sesudah melakukan tindakan 

yang serupadan yang bersifat menetap. Pembelajaran menurut Hanafy, (2014:74) yaitu 

Proses pembelajaran ditandai dengan  adanya interaksi edukatif yang terjadi, yaitu 

interaksi yang sadar akan tujuan. Interaksi ini berakar dari pihak  pendidik (guru) dan 

kegiatan belajar secara paedagogis pada diri peserta didik,    berproses secara sistematis 

melalui tahap rancangan, pelaksanaan, danevaluasi.   



secara sistematis melalui tahap rancangan, pelaksanaan, danevaluasi.   

Menururt Rahmayanti & Istianah (2018:431) Video animasi adalah media 

berbasis audio visual yang mana di dalamnya berisikan gambar animasi yang dapat 

bergerak serta terdapat audio sesuai karakter animasi. Untuk memenuhi tujuan 

penelitian, maka penelitian ini didesain dengan menggunakan pendekatan penelitian 

pengembangan atau Reseach and Development (R&D). Menurut Khomarudin dkk 

(2018) Model Research and Development yang diterapkan adalah versi ADDIE. 

ADDIE merupakan singkatan dari Analysis – Design – Development – Implement – 

Evaluate (Khomarudin dkk., 2018). 

Berdasarkan pengembangan video animasi edukatif sebagai media 

pembelajaran pada mata pelajaran IPAS untuk siswa kelas IV sekolah, 

kesimpulannya adalah sebagai berikut: Validitas: Media video animasi edukatif 

memenuhi kriteria valid dengan persentase rata-rata 94,22%, yang dinyatakan 

sangat valid oleh dosen/ahli media, materi, dan bahasa. Praktikalitas: Media ini 

dinyatakan sangat praktis, sangat praktis pada pratikalitas guru dengan presentase 

98,33% dan dinyatakan sangat praktis pada pratikalitas siswa dengan presentase 

96,84%dari data yang dihasilkan dapat disimpulkan bahwa video animasi edukatif 

sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial (IPAS) untuk kelas IV sekolah dasar dapat digunakan dan dapat 

dijadikasebagai salah satu sumber belajar pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam dan Sosial (IPAS) kelas IV sekolah dasar. 
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This research is motivated by finding that in the learning process teachers rarely 

use media during learning. Teachers sometimes find it difficult to determine good and 

interesting media to use during the learning process so that there is a lack of interest and 

interest in students to follow the learning of Natural and Social Sciences (IPAS) subjects. 

So the alternative solution from the researcher is to develop animated videos on the 

material introducing cultural diversity in Riau province, for example, traditional clothes, 

traditional houses, musical instruments, and regional dances in the IPAS subject. The 

purpose of this study is to describe the development of educational animated videos as 

learning media in the IPAS subject for grade IV elementary school students so that the 

media can be used by students and teachers.The type of research used is Research and 

Development (R&D). The data collection instrument uses a validation sheet, where the 

product will be validated by a predetermined validator. In this study there were 3 

validators who were experts in their respective fields. The subjects of this study were 20 

students in grade IV of SD IT AL FATIH Duri Riau. 

According to Siti, (2018:31) Learning is a process of activity that is carried out 

intentionally to change attitudes and behaviors that are different from before the 

individual is in a learning situation and after taking similar actions and which are 

permanent. Learning according to Hanafy, (2014:74) is the learning process is 

characterized by the existence of educational interactions that occur, namely interactions 

that are aware of the goal. This interaction is rooted in the educator (teacher) and 

pedagogical learning activities in the students themselves, processed systematically 

through the design, implementation, and evaluation stages. 

According to Rahmayanti & Istianah (2018:431) Animated video is an audio-

visual based media which contains animated images that can move and there is audio 

according to the animated character. To meet the research objectives, this study was 

designed using a research and development approach or Research and Development 

(R&D). According to Khomarudin et al. (2018) the Research and Development Model 

applied is the ADDIE version. ADDIE stands for Analysis - Design - Development - 

Implement - Evaluate (Khomarudin et al., 2018). Based on the development of 

educational animated videos as learning media in the subject of science for grade IV 

school students, the conclusions are as follows: Validity: Educational animated video 

media meets valid criteria with an average percentage of 94.22%, which is stated as very 

valid by lecturers/media, material, and language experts. Practicality: This media is 

stated to be very practical, very practical in teacher practicality with a percentage of 

98.33% and stated to be very practical in student practicality with a percentage of 



96.84%. From the data produced, it can be concluded that educational animation videos 

as learning media in Natural and Social Sciences (IPAS) subjects for grade IV elementary 

schools can be used and can be used as one of the learning resources in Natural and Social 

Sciences (IPAS) learning for grade IV elementary schools. 

Keywords: Educational Animation Videos, Science, Learning Media 
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