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Media Flash Card Terhadap Keterampilan Membaca Pemahaman Siswa 

Kelas V Sdn 04 Gaung Kota Padang”. Skripsi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Bung Hatta. 

 

Pembimbing: Dr. Yetty Morelent, M. Hum. 

Pembelajaran Bahasa Indonesia mencakup empat aspek keterampilan 

berbahasa yaitu; menyimak, berbicara, membaca, dan menulis. Dari keempat aspek 

keterampilan tersebut, merupakan bentuk pembelajaran Bahasa Indonesia yang 

menggiring peserta didik menguasai bahasa, baik lisan maupun tertulis secara efektif. 

Salah satu aspek keterampilan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia yang harus 

dikuasai siswa adalah keterampilan membaca. 

Menurut Shoimin ( 2014 : 167 ) Model pembelajaran scramble adalah model 

pembelajaran yang dapat melatih siswa untuk berkreasi menyusun kata, kalimat atau 

wacana yang acak susunannya dengan susunan yang beramakna dan mungkin lebih 

baik dari aslinya. Pembelajaran ini memerlukan kerjasama antar anggota kelompok 

supaya dapat berpikir kritis sehingga dapat lebih mudah dalam mencari penyelesaian 

soal. 

Menurut Sugiyono (2012 : 72). Penelitian Eksperimen adalah penelitian yang 

digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam 

kondisi yang terkendalikan. 

 

Subjek penelitian ini adalah kelas V SDN 04 Gaung Kota Padang, yang 

berjumlah 45 siswa. Dari rata – rata hasil belajar siswa kelas eksperimen yaitu 82,38 

dengan ketuntasan 76,19% lebih baik dari pada kelas kontrol dengan rata-rata 62,8 

dengan ketuntasan 16,67%. Hal ini disebebkan karena adanya perbedaan perilaku 

yang berbeda pada kedua kelas sampel. Pada kelas eksperimen diberikan 

pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran scramble sedangkan pada 

kelas eksperimen tidak diberikan perlakuan. Pada tabel uji hipotesis dapat dilihat 

bahwa nilai sig. (2-tailed) ttabel yaitu 5,738 >1,681 maka H0 ditolak dan H1 diterima 

yang artinya hipotesis dari penelitian ini diterima yakni terdapat pengaruh pada 



 

 

 

 

penggunaan model pembelajaran scramble berbantuan media flash card terhadap 

keterampilan membaca pemahaman siswa kelas V SD Negeri 04 Gaung Kota Padang. 

Kata kunci :kemampuan membaca pemahaman, model Scramble Bahasa Indonesia 
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Indonesian language learning includes four aspects of language skills, namely; 

listening, speaking, reading, and writing. Of the four aspects of skills, it is a form of 

Indonesian language learning that leads students to master the language, both orally 

and in writing effectively. One aspect of skills in Indonesian language learning that 

must be mastered by students is reading skills. 

According to Shoimin (2014: 167) The scramble learning model is a learning 

model that can train students to be creative in arranging words, sentences or 

discourses that are randomly arranged with meaningful arrangements and may be 

better than the original. This learning requires cooperation between group members in 

order to think critically so that it is easier to find solutions to problems. 

According to Sugiyono (2012: 72). Experimental research is research used to 

find the effect of certain treatments on others in controlled conditions. 

The subjects of this study were class V SDN 04 Gaung Kota Padang, totaling 

45 students. From the average learning outcomes of students in the experimental 

class, which is 82.38 with a completeness of 76.19%, it is better than the control class 

with an average of 62.8 with a completeness of 16.67%. This is due to differences in 

behavior in the two sample classes. In the experimental class, learning is given using 

the scramble learning model while in the experimental class no treatment is given. In 

the hypothesis test table, it can be seen that the sig. (2-tailed) t table is 5.738> 1.681, 

then H0 is rejected and H1 is accepted, which means that the hypothesis of this study 

is accepted, namely that there is an influence on the use of the scramble learning 

model assisted by flash card media on the reading comprehension skills of class V 

students of SD Negeri 04 Gaung Kota Padang. 

Keywords: reading comprehension skills, Indonesian Scramble model 
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