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Pembelajaran membaca merupakan salah satu aspek penting dalam pendidikan dasar yang
berperan besar dalam perkembangan akademik siswa. Kemampuan membaca permulaan
sangat menentukan keberhasilan siswa dalam memahami berbagai mata pelajaran. Penelitian
ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT) terhadap kemampuan membaca permulaan siswa kelas Il SDN 06 Kampung Lapai
Padang. Model pembelajaran TGT merupakan salah satu metode pembelajaran kooperatif
yang menitikberatkan pada interaksi antar siswa dalam kelompok yang heterogen. Model ini
menggabungkan aspek pembelajaran tim dan kompetisi yang bertujuan untuk meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen dengan desain Quasi Eksperimental
menggunakan pretest-posttest control group design. Populasi penelitian adalah siswa kelas
Il SDN 06 Kampung Lapai Padang dengan teknik pengambilan sampel secara random
sampling. Kelas eksperimen (I1A) diberikan pembelajaran menggunakan model TGT,
sementara kelas kontrol (I1B) tetap menggunakan metode konvensional. Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini adalah tes objektif yang diberikan sebelum dan sesudah
perlakuan.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan dalam kemampuan
membaca permulaan siswa pada kelas eksperimen dibandingkan dengan kelas kontrol. Rata-
rata skor posttest kelas eksperimen lebih tinggi (83,50) dibandingkan dengan kelas kontrol
(72,14). Hasil uji statistik menggunakan uji t menunjukkan nilai signifikan sebesar 0,02 (<
0,05), yang menandakan bahwa model pembelajaran TGT berpengaruh secara signifikan
terhadap peningkatan kemampuan membaca permulaan siswa kelas I1.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan membaca permulaan
siswa kelas Il SDN 06 Kampung Lapai Padang. Implikasi dari hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa metode pembelajaran berbasis permainan dan kerja sama tim dapat
menjadi alternatif inovatif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah dasar.

Kata Kunci: Teams Games Tournament, kemampuan membaca permulaan, pembelajaran
kooperatif
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The Effect of Teams Games Tournament (TGT) Learning Model on Early Reading
Ability of Second Grade Students at SDN 06 Kampung Lapai Padang

Reading instruction is one of the essential aspects of elementary education, playing a
crucial role in students' academic development. Early reading ability significantly
determines students' success in understanding various subjects. This study aims to examine
the effect of the Teams Games Tournament (TGT) learning model on the early reading
ability of second-grade students at SDN 06 Kampung Lapai Padang. The TGT learning
model is a cooperative learning method that emphasizes student interaction within
heterogeneous groups. This model combines team-based learning and competition to
enhance student engagement in the learning process.

This research employs an experimental method with a Quasi-Experimental design using a
pretest-posttest control group design. The study population consists of second-grade
students at SDN 06 Kampung Lapai Padang, with samples selected through random
sampling. The experimental class (11A) was taught using the TGT model, while the control
class (11B) continued with conventional teaching methods. The research instrument used
was an objective test administered before and after the intervention.

The results indicate a significant improvement in early reading ability in the experimental
class compared to the control class. The average posttest score of the experimental class
was higher (83.50) than that of the control class (72.14). A statistical analysis using the t-
test revealed a significance value of 0.02 (< 0.05), indicating that the TGT learning model
had a significant positive effect on students' early reading ability.

In conclusion, the Teams Games Tournament (TGT) learning model has been proven
effective in enhancing the early reading ability of second-grade students at SDN 06
Kampung Lapai Padang. The findings of this study suggest that game-based and team-
based learning approaches can serve as innovative alternatives to improve the quality of
elementary education.

Keywords: Teams Games Tournament, early reading ability, cooperative learning
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