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Executive Sumamrry 

 

Anggel Natasya. 2025. “Upaya Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah 

Pada Pembelajaran Matematika Kelas V Menggunakan Model Kooperatif 

Tipe Time Games Tournament (TGT) Di SDN 036/XI Paling Serumpun Kota 

Sungai”.  

 

      Pembimbing : Dr. Syafni Gustina Sari. S.Pd., M.Pd 

   Menurut Noviyanti, Purnomo, & Kusumaningsih, menyatakan bahwa kesulitan 

siswa terutama dalam pemecahan masalah menurut pandangan guru disebabkan 

karena sulitnya siswa memahi masalah, membuat rencana dalam penyelesaikan 

masalah tersebut, menjabarkan serta mengaitkan dengan pengetahuan sebelumnya, 

siswa juga kesulitan memahami kalimat yang dalam persoalan, kurang familiar 

dengan permasalahan yang kedua permasalahan yang sifatnya non rutin atau soal 

cerita dalam matematika disuguhkan serta kurang dapat menerapkan stretegi untuk 

menyelesaikan permesalahan. Menurut Kamarullah (2017:29), tujuan pembelajaran 

bukan hanya agar siswa mampu menyelesaiakan soal-soal rutin matematika (soal 

ulangan harian, ujian semester, ujian nasional, maupun ujian masuk ke jenjang yang 

lebih tinggi). Namun tujuan pembelajaran matematika harus diarahkan kepada tujuan 

yang lebih komprehensif, sesuai dengan tuntutan kurikulum 

Jenis Penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas. Menggunakan model Team 

Games Tournament (TGT). Subjek Penelitian adalah siswa kelas V. Penelitian ini 

dilaksankan di kelas V SDN 036/XI Paling Serumpun Kota Sungai Penuh. Data yang 

disajikan dalam penelitian ini adalah hasil observasi guru dan kemampuan pemecahan 

masalah siswa.  matematika siswa.  

Penelitian ini dapat simpulkan dari peningkatan aktivitas guru pada siklus I 

67,27% dengan kriteria baik dan siklus II mencapai 86,53 dengan kriteria sangat baik. 

Peningkatan nilai rata-rata kemampuan pemecahan masalah siswa pada siklus I yaitu 

47,33 dan siklus II 76,66. Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa dengan 

menggunakan model Kooperatif tipe Time Games Tournament di kelas V SDN 

036/XI Paling Serumpun dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

siswa.  

Kata Kunci : Kemampuan Pemecahan Masalah, Penelitian Tindakan Kelas, 

Kooperatif Tipe Team Games Tournament dan matematika. 
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Executive Sumarry 

 

Anggel Natasya. 2025. “Efforts to Improve Problem Solving Skills in Mathematics 

Learning for Grade V Using the Cooperative Model of the Time Games 

Tournament (TGT) Type at SDN 036/XI Paling Serumpun Kota Sungai”.  

 

Supervisor: Dr. Syafni Gustina Sari. S.Pd.,M.Pd 

      According to Noviyanti, Purnomo, & Kusumaningsih, stated that students' 

difficulties, especially in solving problems according to teachers' views, are caused by 

students' difficulty in understanding the problem, making plans to solve the problem, 

describing and linking it to previous knowledge, students also have difficulty 

understanding sentences in the problem, are less familiar with the second problem, 

problems that are non-routine or story problems in mathematics are presented and are 

less able to apply strategies to solve problems. According to Kamarullah (2017:29), 

the purpose of learning is not only for students to be able to solve routine mathematics 

problems (daily test questions, semester exams, national exams, or entrance exams to 

higher levels). However, the purpose of learning mathematics must be directed 

towards more comprehensive goals, in accordance with the demands of the 

curriculum. 

     This type of research is Classroom Action Research. Using the Team Games 

Tournament (TGT) model. The subjects of the research were fifth grade students. This 

research was conducted in fifth grade of SDN 036/XI Paling Serumpun, Sungai Penuh 

City. The data presented in this study are the results of teacher observations and 

students' problem-solving abilities. students' mathematics. 

Penelitian ini dapat simpulkan dari peningkatan aktivitas guru pada siklus I 

67,27% dengan kriteria baik dan siklus II mencapai 86,53 dengan kriteria sangat baik. 

Peningkatan nilai rata-rata kemampuan pemecahan masalah siswa pada siklus I yaitu 

47,33 dan siklus II 76,66. Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa dengan 

menggunakan model Kooperatif tipe Time Games Tournament di kelas V SDN 

036/XI Paling Serumpun dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

siswa.             

Keywords : Problem Solving Ability, Classroom Action Research, Cooperative 

Team Games Tournament Type and Mathematics. 
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