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Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil analisa peneliti terhadap
pengalaman peneliti sebagai guru kelas IV, bahwa pembelajaran IPS yang peneliti
laksanakan selama ini cenderung menggunakan pendekatan feacher center
learning yang membuat siswa bosan dan secara tidak langsung menyebabkan
penguasaan siswa terhadap materi pelajaran rendah.

Jenis penelitian adalah penelitian tindakan kelas. Tujuan penelitian ini
adalah untuk meningkatkan penguasaan materi pelajaran IPS melalui model
Teams Games Tournaments. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif
dan kuantitatif. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini meliputi
pengamatan, dokumentasi dan tes. Sumber data adalah proses pelaksanaan
pembelajaran IPS dengan menggunakan model Teams Games Tournaments.
Subjek penelitian adalah siswa kelas IV yang berjumlah 40 orang.

Hasil penelitian menunjukkan kualitas proses pembelajaran dan hasil tes
belajar siswa mengalami peningkatan. Kegiatan guru siklus I memperoleh nilai
70,45% meningkat 93% siklus II. Kegiatan siswa siklus I memperoleh nilai 61%
meningkat 89% siklus II Hasil tes belajar siswa meningkat dari rata-rata 71,63
siklus I meningkat 81,5 siklus II. Disimpulkan bahwa penguasaan materi pelajaran
IPS siswa kelas IV melalui model Teams Games Tournaments di SDN 05 Bandar
Buat cenderung meningkat. Jadi, disarankan kepada guru-guru agar dapat
menggunakan model Teams Games Tournaments dalam pembelajaran sebagai
salah satu upaya meningkatkan penguasaan siswa terhadap materi pelajaran IPS.
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